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PRAVILA NOGOMETNE IGRE 2016./2017.

Klju¢ne promjene prikazane su na plavoj podlozi

PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

1. Podloga na terenu za igru

Podloga na terenu za igru mora biti u potpunosti prirodna ili, ukoliko pravila natjecanja
to dopustaju, u potpunosti umjetna, osim u slucaju kada pravila natjecanja dopustaju
integriranu kombinaciju umjetnih i prirodnih materijala (hibridni sustav).

Boja umjetne podloge mora biti zelena.

Kada se na natjecateljskim utakmicama izmedu reprezentativnih momcadi nacionalnih saveza
zemalja ¢lanica Fife ili utakmicama medunarodnih klupskih natjecanja koriste umjetne podloge
terena za igru, ta podloga mora udovoljavati zahtjevima Fifinog Koncepta kvalitete za nogometnu
travu ili Medunarodnog standarda za umjetnu travu, osim ukoliko IFAB ne izda posebno
odobrenje.

2. Obiljezavanje terena

Teren za igru mora biti pravokutnog oblika i obiljeZen neprekinutim linijama koje ne predstavljaju
opasnost za sudionike. One su sastavni dio prostora kojeg omeduju.

Dvije duZe granicne linije nazivaju se uzduzZnim linijama, a dvije krace granicne linije nazivaju se
poprecnim linijama.

Samo linije navedene u Pravilu 1 smiju biti iscrtane na podlozi za igru.

Teren za igru podijeljen je na dvije polovice srediSnjom linijom, koja se proteZe do sredine dviju
uzduZznih linija.

Sredi$nja toCka obiljeZena je u sredini srediSnje linije. Oko ove toc¢ke opisuje se kruznica polumjera
9,15 m (10 jardi).



Na udaljenosti od 9,15 m (10 jardi) od kutnog luka i pod pravim kutom u odnosu na poprecne i
uzduzne linije mogu se postaviti oznake.

Sve linije moraju biti jednake Sirine, a Sirina ne smije premasivati 12 cm (5 in¢a). Poprecne
linije moraju biti jednake Sirine kao stupovi vrata i greda.

Ukoliko se koriste umjetne podloge, dopusStene su i druge linije, pod uvjetom da su
iscrtane drugom bojom i jasno se razlikuju od nogometnih linija na terenu.

Igra¢ koji postavi nedopuStenu oznaku na terenu za igru mora biti opomenut zbog

nesportskog ponasSanja. Ukoliko sudac uoci takav slucaj tijekom utakmice, igrac ¢e biti
opomenut pri prvom sljede¢em prekidu igre.

3. Mjere

Uzduzna linija mora biti duza od poprecne linije.

DuZina (uzduZna linija): minimalno 90m (100 jardi)
maksimalno 120 m (130 jardi)
DuZina (poprecna linija): minimalno 45m (50 jardi)

maksimalno 90 m (100 jardi)

4. Mjere za medunarodne utakmice

Duzina (uzduZzna linija): minimalno 100 m (110 jardi)
maksimalno 110 m (120 jardi)
Duzina (poprecna linija): minimalno 64 m (70 jardi)

maksimalno 75 m (80 jardi)

Pojedina natjecanja mogu odrediti duZinu uzduZne i poprecne linije unutar navedenih
mjera.

5. Vratarev prostor

Dvije su linije ucrtane pod pravim kutem na poprecnu liniju, 5,5 m (6 jardi) od unutarnje strane
svake vratnice. Ove se linije protezu unutar terena za igru u duzini od 5,5 m (6 jardi) i spajaju se s
linijom usporednom s poprecnom crtom. Prostor omeden ovim linijama i poprec¢nom linijom
naziva se vratarev prostor

6. Kazneni prostor

Dvije su linije ucrtane pod pravim kutem na poprec¢nu crtu, 16,5 m (18 jardi) od unutarnje strane
svake vratnice. Ove se linije protezu unutar terena za igru u duzini od 16,5 m (18 jardi) i spajaju
se s linijom usporednom s poprecnom crtom. Prostor omeden ovim linijama i popre¢nom linijom
naziva se kazneni prostor.



Unutar svakog kaznenog prostora, 11 m (12 jardi) od sredine poprecne crte izmedu vratnica, pod
pravim kutem, obiljezava se toCka za izvodenje kaznenog udarca.

Od svake tocke za izvodenje kaznenog udarca obiljezava se luk izvan kaznenog prostora
polumjera 9,15 m (10 jardi).

7. Kutni luk

Kutni luk obiljeZen je Cetvrtinom kruzZnice polumjera 1 m (1 jard) kojoj srediste
predstavlja kutna zastavica. Ucrtava se na terenu za igru, kod svake kutne zastavice.

8. Kutne zastavice

U svaki kut mora se postaviti koplje nezasiljena vrha sa zastavicom, ne niZe od 1,5 m (5 stopa).

Koplja sa zastavicama takoder se mogu postaviti i na svakom kraju sredi$nje linije, na
udaljenosti najmanje 1 m (1 jard) od uzduZne linije.

9. Tehnicki prostor

Tehnicki prostor odnosi se na utakmice koje se igraju na stadionima s odredenim
prostorom za sjedenje tehniCkog osoblja i zamjenskih igraca, prema sljedeéim
smjernicama:

e tehnicki prostor pruza se 1 m (1 jard) sa svake strane odredenog prostora za sjedenje
i proteZe se prema naprijed do najviSe 1 m (1 jard) od uzduZne linije.
e treba koristiti oznake za obiljeZavanje tehnickog prostora
e broj osoba koje se mogu nalaziti u tehnickom prostoru odreduje se propozicijama
natjecanja.
e o0sobe unutar tehnickog prostora:
e moraju biti identificirane prije pocetka utakmice u skladu s propozicijama
natjecanja
e moraju se ponasati odgovorno
e moraju ostati unutar granica tehnickog prostora osim u posebnim okolnostima,
primjerice kada fizioterapeut ili lijeCnik, uz odobrenje suca, ulaze na teren za

igru kako bi pregledali ozlijedenog igraca

 takticke upute iz tehnickog prostora smije davati najvisSe jedna osoba u svakom danom
trenutku




10. Vrata

Vrata se moraju postaviti na sredinu svake poprecne linije.

Vrata se sastoje od dva uspravna stupa, koja su jednako udaljena od koplja kutnih zastavica i na
vrhu spojena vodoravnom gredom. Stupovi vrata i greda moraju biti napravljeni od odobrenog
materijala. Njihov oblik mora biti kvadratni, pravokutni, okrugli ili elipti¢ni i ne smiju predstavljati
opasnost za igrace.

Udaljenost izmedu stupova je 7,32 m (8 jardi), a udaljenost od donjeg ruba grede do tla iznosi 2,44
m (8 stopa).

PoloZaj stupova vrata u odnosu na poprecnu liniju mora biti u skladu s prikazanim grafikama.

Stupovi vrata i greda moraju biti bijele boje, jednakih Sirina i debljina koje ne smiju premasivati
12 cm (5 inca).

Ukoliko se greda pomakne ili slomi, igra se zaustavlja sve dok greda ne bude popravljena
ili ponovno postavljena na predvideno mjesto. Ukoliko se ne moZe popraviti, utakmica
mora biti prekinuta. UZe, ili bilo koji drugi savitljivi ili opasni materijal ne mogu zamijeniti
gredu. Igra se nastavlja spustanjem lopte.

MreZe se mogu pricvrstiti za vrata i tlo iza vrata; moraju biti pravilno postavljene i ne smiju
ometati vratara.

Sigurnost

Vrata (ukljucujuci prenosiva vrata) moraju biti dobro pri¢vrséena za tlo.

11. Tehnologija na gol-crti (GLT)

Sustavi tehnologije na gol-crti mogu se koristiti kako bi potvrdili postizanje pogotka i
podrZali odluku suca.

Gdje je u upotrebi tehnologija na gol-crti, dopuStene su preinake okvira vrata u skladu sa
specifikacijom navedenom u Fifinom Programu kvalitete za GLT te u skladu s Pravilima
nogometne igre. Upotreba tehnologije na gol-crti mora biti navedena u propozicijama
natjecanja.



Nacela tehnologije na gol-crti

Tehnolgija na gol-crti (GLT) odnosi se iskljucivo na gol-crtu i koristi se isklju¢ivo kako bi
se utvrdilo postizanje pogotka.

Sustav tehnologije na gol-crti mora odmah i automatski potvrditi podatak o tome je li
pogodak postignut, unutar jedne sekunde, samo sucima utakmice (putem sucevog sata,
vibracijom i vizualnim znakom).

Zahtjevi i specifikacije tehnologije na gol-crti
Ako se tehnologija na gol-crti upotrebljava u natjecateljskim utakmicama, organizator
natjecanja mora osigurati certifikat za sustav prema jednom od sljedecih standarda:

e FIFA Quality PRO
e FIFA Quality
e [MS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Nezavisni institut mora potvrditi preciznost i funkcionalnost sustava razlicitih
proizvodaca tehnologije, u skladu s Priru¢nikom za testiranje. Ukoliko tehnologija ne
funkcionira u skladu s Priru¢nikom za testiranje, sudac ne smije Koristiti sustav
tehnologije na gol-crti te mora slucaj prijaviti nadleZnom tijelu.

Priupotrebi tehnologije na gol-crti, sudac mora provjeriti funkcionalnost tehnologije prije
utakmice, u skladu s uputama u Fifinom Programu kvalitete za Priru¢nik za GLT testiranje.

12. Komercijalno oglasavanje

Zabranjen je svaki oblik komercijalnog oglasavanja, stvarnog ili virtualnog, na terenu za
igru, na tlu omedenom mreZama na golu ili tehnickom prostoru, kao i na prostoru do 1 m
(1 jard) pored granic¢nih linija, od trenutka kada igraci udu na teren, do njihovog odlaska
na poluvrijeme, te od povratka na teren za igru do zavrSetka utakmice. Oglasavanje nije
dopusteno na golovima, mreZama, kopljima kutnih zastavica te kutnim zastavicama. Na
navedeno ne smije biti postavljena nikakva vanjska oprema (kamere, mikrofoni, itd.).

Nadalje, uspravne reklame moraju biti:

e najmanje 1 m (1 jard) udaljene od uzduZznih linija terena za igru

* na istoj udaljenosti od poprecne linije kao i od dubine mreZe na vratima
e najmanje 1 m (1 jard) udaljene od mreZe na vratima

13. Logotipovi i znakovlje

Tijekom igre zabranjeno je prikazivanje, stvarno ili virtualno, logotipova ili znakovlja Fife,
konfederacija, nacionalnih saveza, natjecanja, klubova ili drugih tijela na terenu za igru,
mrezama ha vratima i prostorima koje omeduju, na okvirima vrata te na kopljima kutnih
zastavica. Dopusteno je prikazivanje na kutnim zastavicama.



PRAVILO 2 - LOPTA

1. Svojstvaimjere

Sve lopte moraju biti:

e okrugle

e izradene od prikladnog materijala

e opsegaizmedu 68 cm (27 inca) i 70 cm (28 inca)

e mase izmedu 410 g (14 unci) i 450 g (16 unci) na pocetku utakmice

e pritiska 0,6 - 1,1 atmosfera (600 - 1.100 g/cm?2) na razini mora (8,5 funti po
kvadratnom incu - 15,6 funti po kvadratnom incu)

Sve lopte upotrijebljene u utakmicama sluzbenih natjecanja u nadleZnosti Fife ili
konfederacija moraju nositi jedan od sljedecih certifikata:

e FIFA Quality PRO

e FIFA Quality

e IMS-INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Lopte s prijaSnjim oznakama kvalitete, poput “FIFA Approved”, “FIFA Inspected” ili
“International Matchball Standard” mogu biti koriStene u ranije navedenim natjecanjima
do srpnja 2017. godine.

Svaka oznaka potvrduje da je lopta sluzbeno ispitana i ispunjava specificne tehnicke
zahtjeve za svaku kategoriju, dodane na minimalnu specifikaciju propisanu u Pravilu 2 i
odobrene od IFAB-a. Instituti koji provode ispitivanja podloZni su odobrenju Fife.

Gdje je u upotrebi tehnologija na gol-crti (GLT), lopte s intergiranom tehnologijom moraju
nositi jednu od navedenih oznaka kvalitete.

Natjecanja nacionalnih saveza mogu zahtijevati upotrebu lopte s jednom od ovih oznaka.

Na utakmicama sluzbenih natjecanja organiziranih u nadleznosti Fife, konfederacija ili
nacionalnih saveza, zabranjen je svaki oblik komercijalnog oglaSavanja na lopti.
Dopusteni su samo logotip/znakovlje natjecanja, organizatora natjecanja i zastitnog
znaka ovlastenog proizvodaca. Propozicije natjecanja mogu ograniciti veli¢inu i broj
takvih oznaka.

2. Zamjena neispravne lopte

Ukoliko lopta postane neispravna:

e igra se zaustavlja

e igra se nastavlja spustanjem zamjenske lopte na mjestu gdje je prvotna lopta postala
neispravna

Ukoliko lopta postane neispravna pri pocetnom udarcu, udarcu s vrata, udarcu iz kuta,
slobodnom udarcu, kaznenom udarcu ili ubacivanju, udarac ¢e biti ponovno izveden.



Ukoliko lopta postane neispravna tijekom kaznenog udarca ili jedanaesteraca dok se
kre¢e prema naprijed i prije nego dodirne igraca, gredu ili stupove vrata, udarac se
ponavlja.

Lopta se ne smije zamijeniti tijekom utakmice bez suevog odobrenja.

3. Dodatne lopte

Dodatne lopte koje ispunjavaju zahtjeve iz Pravila 2 mogu biti smjeStene oko terena za
igru i njihova je upotreba pod nadzorom suca.



PRAVILO 3 - IGRACI

1. Brojigraca

Utakmicu igraju dvije momcadi. Svaka se sastoji od najviSe jedanaest igraca, od kojih jedan mora
biti vratar. Utakmica ne moZze zapoceti ili nastaviti ako bilo koja momcad ima manje od sedam
igraca.

Ukoliko momcéad ima manje od sedam igraca zato Sto je jedan ili viSe igrata namjerno
napustilo teren za igru, sudac nije obvezan zaustaviti igru i moze pustiti prednost, ali
utakmica ne smije biti nastavljena nakon Sto je lopta izaSla iz igre i momcad nema
minimalnih sedam igraca.

Ukoliko propozicije natjecanja odreduju kako svi igraci i zamjenski igrac¢i moraju biti
imenovani prije pocetnog udarca, a momcad zapocCne utakmicu s manje od jedanaest
igraCa, samo igraci i zamjenski igrac¢i imenovani na popisu igraca mogu sudjelovati u
utakmici po svom dolasku.

2. Brojzamjenskih igraca

Sluzbena natjecanja
Na utakmici koja se igra u okviru sluzbeno organiziranog natjecanja u nadleZnosti Fife,
konfederacija ili nacionalnih saveza, mogu se Kkoristiti najvise tri zamjene igraca.

Propozicije natjecanja moraju odrediti koliko se zamjenskih igra¢a moze imenovati imenuje, od
tri do najviSe dvanaest.

Ostale utakmice
Na utakmicama A-reprezentacija moZe se koristiti najviSe Sest zamjena igraca.

Na svim ostalim utakmicama moze se koristiti ve¢i broj zamjena igraca pod
uvjetom:

e da momcadi postignu dogovor o najvecem broju zamjena igraca;
e dasudac bude o tome izvjeSten prije utakmice.

Ako sudac nije izvjesten ili ako nije postignut dogovor prije utakmice, dozvoljeno je najvise Sest
zamjena igraca.



Ponovno sudjelovanje zamijenjenih igraca u utakmici

Ponovno sudjelovanje zamijenjenih igrata u utakmici dopuSteno je samo u najnizim
razinama nogometa (nogomet na najSiroj osnovi - grassroots/rekreacija), podloZno
suglasnosti nacionalnog saveza.

3. Postupak zamjene

Prije pocCetka utakmice, imena zamjenskih igraa moraju biti predo¢ena sucu. Bilo koji
zamjenski igrac koji nije imenovan do tog trenutka ne moZe sudjelovati u utakmici.

Pri zamjeni igraca zamjenskim igracem, treba se pridrzavati sljedeceg:

e sudac mora biti izvijeSten prije provedbe bilo koje zamjene

e igraC koji Ce biti zamijenjen dobiva suCevo dopuStenje za napuStanje terena za igru,
osim ako se ve¢ nalazi izvan njega

 igrac koji ¢e biti zamijenjen nije obvezan napustiti teren za igru na sredi$njoj liniji i ne
moZe viSe sudjelovati u utakmici, osim u slucaju dopustenog povratka zamijenjenih
igraca

e ukoliko igrac koji treba biti zamijenjen odbije napustiti teren, igra se nastavlja

Zamjenski igra¢ moZe uci u igru samo:

e tijekom prekida igre

* na sredi$njoj liniji

» nakon Sto je zamijenjeni igra¢ napustio teren

e nakon $to mu je sudac dao znak za ulazak

Zamjena je dovrSena kada zamjenski igra€ ude na teren za igru: od tog trenutka zamjenski
igraC postaje igrac, a igrac koji je izasao iz igre postaje zamijenjeni igrac.

Zamjenski igraci mogu izvesti bilo koji udarac za nastavak utakmice pod uvjetom da prvo
udu na teren za igru.

Ukoliko se zamjena igraca provodi na poluvremenu ili prije produZetaka, postupak
zamjene mora biti dovrSen prije nastavka utakmice.

Svi zamijenjeni i zamjenski igraci u nadleZnosti su i ovlasti suca, bez obzira igraju li ili ne.

4. Zamjena vratara

Bilo koji igra¢ moZe zamijeniti mjesto s vratarem ukoliko je:
» sudac izvijeSten prije provodenja zamjene
e zamjena izvrSena tijekom prekida igre

5. Prekrsajii kazne

Ukoliko imenovani zamjenski igra¢ zapocne utakmicu umjesto imenovanog igraca, a
sudac nije izvijeSten o toj promjeni:

e sudac dopuSta imenovanom zamjenskom igracu nastavak igre

e ne poduzimaju se disciplinske mjere protiv tog zamjenskog igraca

e imenovani igra¢ moZe postati imenovani zamjenski igrac

e broj dopusStenih zamjena igraca nece biti smanjen



e sudac izvjeStava nadleZno tijelo o slucaju

Ukoliko igra¢ zamijeni mjesto s vratarem bez odobrenja suca, sudac:
e dopusta nastavak igre
e opominje obojicu igraca pri sljede¢em prekidu igre

Pri bilo kojem drugom krSenju ovog Pravila:

e igraci Ce biti opomenuti

e igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje je lopta bila u trenutku
zaustavljanja igre

6. Iskljuceni igraci i zamjensKi igraci

Igrac koji je iskljucen:

e prije predaje popisa igrata momcadi ne smije biti imenovan na popisu u bilo kojoj ulozi

e nakon uvrStenja na popis igrata momcadi, a prije pocCetka utakmice, moZe biti
zamijenjen imenovanim zamjenskim igracem. Tog zamjenskog igraca ne moZe se
zamijeniti, a broj zamjena koje momcad moZe izvrsiti nece biti smanjen

e nakon pocetka utakmice ne moZze biti zamijenjen

Imenovani zamjenski igrac iskljucen prije ili poslije poCetnog udarca ne moZe biti
zamijenjen.

7. Dodatne osobe na terenu za igru

Trener ili drugo osoblje imenovano na popisu igraca (izuzevsi igrace i zamjenske igrace)
naziva se sluzbenim osobama. Bilo koja osoba neimenovana na popisu igraca kao igrac,
zamjenski igrac ili sluZbena osoba smatra se vanjskim ¢cimbenikom.

Ukoliko sluZzbena osoba, zamjenski igrac, zamijenjeni igrac ili iskljuceni igrac ili vanjski
¢imbenik udu na teren za igru, sudac mora:

e zaustaviti igru samo ako postoji utjecaj na igru

 ukloniti osobu u prekidu igre

e poduzeti odgovarajuce disciplinske mjere

Ukoliko je igra zaustavljena, a ometanje igre je pocCinio:

» sluZbena osoba, zamjenski igrac, zamijenjeni igrac ili iskljuCeni igrac, igra se nastavlja
izravnim slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem

» vanjski ¢cimbenik, igra se nastavlja spustanjem lopte

Ukoliko se lopta kre¢e prema vratima, a ometanje ne sprjecava obrambenog igraca da igra
loptom, pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako je postojao kontakt s loptom),
osim ako lopta ude u suparnicka vrata.



8. Igracizvan terena za igru

Ukoliko igra¢ ponovno ude na teren bez odobrenja suca, nakon $to ga je napustio uz

odobrenje, sudac mora:

e zaustaviti igru (ne odmah, ako igra¢ ne utjeCe na igru ili sudac moZe poStovati
prednost)

e opomenuti igrac¢a zbog ulaska na teren za igru bez odobrenja

e uputiti igrac¢a da napusti teren za igru

Ukoliko sudac zaustavi igru, igra mora biti nastavljena:

e neizravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje je bila lopta u trenutku zaustavljanja igre,
ili

e uskladu s Pravilom 12 ako igrac krsi to Pravilo

Igrac koji prelazi grani¢nu liniju u sklopu svog igrackog kretanja ne ¢ini prekrsa;j.

9. Pogodak postignut s dodatnom osobom na terenu za igru

Ukoliko sudac nakon postignutog pogotka, a prije nastavka igre, uvidi kako je na terenu
za igru u trenutku postizanja pogotka bila dodatna osoba:

sudac ne smije priznati pogodak ako je dodatna osoba bila:

e igrac, zamjenski igrac, zamijenjeni igrac, iskljuceni igrac ili sluzbena osoba iz momcadi
koja je postigla pogodak

e vanjski ¢imbenik koji je utjecao na igru, osim ako se pogodak dogodi kako je ranije
navedeno u podnaslovu “Dodatne osobe na terenu za igru”.

Igra se nastavlja udarcem s vrata, udarcem iz kuta ili spuStanjem lopte.

sudac mora priznati pogodak ako je dodatna osoba bila:

e igrac, zamjenski igrac, zamijenjeni igrac, iskljuceni igrac ili sluzbena osoba iz momcadi
koja je primila pogodak

e vanjski ¢cimbenik koji nije utjecao na igru

U svakom slucaju, sudac se mora pobrinuti da dodatna osoba napusti teren za igru.

Ukoliko sudac uvidi da je dodatna osoba bila na terenu za igru u trenutku postizanja

pogotka, a igra je potom nastavljena, pogodak ne moZe biti poniSten. Ukoliko je dodatna

osoba joS$ uvijek na terenu za igru, sudac mora:

e zaustaviti igru

e pobrinuti se da dodatna osoba napusti teren

e nastaviti igru spustanjem lopte ili slobodnim udarcem, prema potrebi

Sudac mora prijaviti slu¢aj nadleZnim tijelima.

10. Kapetan momcadi

Kapetan momcadi nema poseban status ili privilegije, ali ima odredeni stupanj
odgovornosti za ponasanje svoje momcadi.



PRAVILO 4 - OPREMA IGRACA

1. Sigurnost

Igrac ne smije koristiti opasnu opremu ili nositi bilo kakav opasni predmet.

Zabranjeno je noSenje bilo kakvog nakita (ogrlice, prsteni, narukvice, nausnice, koZzne
vrpce, gumene vrpce, itd.). Sav nakit mora biti uklonjen, a nije dopustena upotreba trake
za prekrivanje nakita.

Prije pocetka utakmice, treba provjeriti igrace, dok zamjenske igrace treba provjeriti prije

nego Sto udu na teren za igru. Ukoliko igrac nosi ili koristi nedopuStenu/opasnu opremu

ili nakit, sudac mora naloZiti igracu da:

e ukloni predmet

e napusti teren za igru u idu¢em prekidu igre, ukoliko igrac¢ nije u mogucnosti ili ne Zeli
ukloniti predmet

Igrac koji ne pristane ukloniti predmet ili ga ponovno stavi, mora biti opomenut.

2. Obavezna oprema

Obavezna oprema igraca sastoji se od sljedecih pojedinacnih predmeta:

e majice s rukavima

e kratkih hlacica

e cCarapa - traka ili bilo koji materijal koji obavija vanjski dio carape mora biti iste boje
kao i dio Carape na koji se postavlja ili koji prekriva

e kostobrana - moraju biti izradeni od prikladnog materijala kako bi osigurali potrebnu
zaStitu te moraju biti prekriveni ¢arapama

e obuce

Vratari smiju nositi i donji dio trenirke.
Igrac koji slucajno izgubi dio obuce ili kostobran, mora ga zamijeniti $to je prije moguce,
a najkasnije kada lopta iduci put izade iz igre; ukoliko igra¢ prije toga igra loptom i/ili

postigne pogodak, pogodak se priznaje.

3. Boje

e Dvije momcadi moraju nositi boje koje se razlikuju medusobno, ali i koje ih razlikuju
od sudackog tima

» Svaki vratar mora nositi boje koje ga razlikuju od drugih igraca te sudackog tima

e Ukoliko su dresovi obojice vratara iste boje te niti jedan nema drugi dres, sudac
dopusta odigravanje utakmice



Podmajice moraju biti u boji glavne boje na rukavu majice; podhlacice ili tajice moraju biti
u boji glavne boje kratkih hlacica ili najnizeg dijela kratkih hlacica - igraci iste momcadi
moraju nositi istu boju.

4. Ostala oprema

Dopustena je upotreba neopasne zaStitne opreme, primjerice za glavu, maske za lice te
Stitnika za koljena i ruke izradenih od mekanog, laganog i podstavljenog materijala, kao i
vratarskih kapa i sportskih naocala.

Ukoliko se koristi pokrivalo za glavu, ono mora biti:

e crne boje ili u boji glavne boje majice (pod uvjetom da igraci iste momcadi nose istu
boju)

e uskladu s profesionalnim izgledom igrac¢eve opreme

e nepricvrséeno za majicu

e neopasno za igraca koji ga nosi ili bilo kojeg drugog igrac¢a (primjerice, mehanizam
kopcanja oko vrata)

e bez dijelova koji izbijaju iz povrsine (izboCenih elemenata)

Nije dopusStena upotreba bilo kakvog oblika elektronicke komunikacije izmedu igraca
(ukljuCuju¢i zamjenske igrace, zamijenjene igrace te iskljuCene igrace) i/ili tehnickog
osoblja.

Ukoliko se koristi elektronicki sustav mjerenja i pra¢enja (EPTS), podloZno dogovoru s

nacionalnim savezom ili organizatorom natjecanja:

e sustav ne smije predstavljati opasnost

e podaci koje uredaj/sustav Salje ne smiju biti primljeni ili koriSteni u tehnickom
prostoru tijekom utakmice

Na opremi se ne smiju prikazivati bilo kakvi politicki, vjerski ili osobni slogani, izjave ili
slike. Igraci ne smiju otkrivati donji dio opreme koji prikazuje politicke, vjerske ili osobne
slogane, izjave ili slike, ili bilo kakvo oglasavanje osim logotipa proizvodaca. Bilo kakav
prekrsaj igraca i/ili momcadi sankcionirat ¢e organizator natjecanja, nacionalni savez ili
FIFA.

5. Prekrsaji i sankcije

Za bilo kakvo krSenje ovog Pravila igra ne treba biti zaustavljena, a igrac:
e dobiva suCev nalog da napusti teren za igru kako bi popravio opremu
e napusta teren za igru u prekidu igre, osim ako je ve¢ popravio opremu

Igrac koji je napustio teren za igru kako bi popravio ili zamijenio opremu:

e mora proci provjeru opreme kod bilo kojeg suca prije nego Sto dobije dopuStenje za
povratak na teren

e smije se vratiti tek uz su¢evo dopustenje (koje moZe dobiti tijekom igre)

Igrac koji je uSao na teren bez sucevog dopusStenja mora biti opomenut, a ako je igra
zaustavljena radi opominjanja, dosuduje se neizravni slobodni udarac na mjestu gdje se
lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre.



PRAVILO 5 - SUDAC

1. Ovlasti suca

Svaku utakmicu nadzire sudac, koji ima pune ovlasti provoditi Pravila nogometne igre
vezana za utakmicu.

2. Odluke suca

Sudac ¢e donijeti najbolje moguce odluke u skladu sa svojim mogucnostima, poStujuci
Pravila nogometne igre i “u duhu igre”, te ¢e odluke biti utemeljene na misljenju suca koji
ima slobodu poduzeti odgovarajuce mjere u okviru Pravila nogometne igre.

Odluke suca o ¢injenicama vezanima za igru, ukljucuju¢i i odluku o postizanju pogotka te
kona¢nom ishodu utakmice, konac¢ne su.

Sudac ne moZe promijeniti svoju odluku ako shvati da nije ispravna ili prema upozorenju
drugog ¢lana sudackog tima ukoliko je igra po prekidu nastavljena ili ako je sudac oznacio
kraj prvog ili drugog poluvremena (ukljucujuci produZetke) te napustio teren za igru, ili
je prekinuo utakmicu.

Ukoliko sudac bude onemogucen voditi utakmicu, igra se moZe nastaviti pod nadzorom
drugih €lanova sudackog tima sve dok lopta ne izade iz igre.

3. PravaiduzZnosti

Sudac:

e provodi Pravila nogometne igre

e nadzire utakmicu u suradnji s drugim ¢lanovima sudackog tima

e mjeri vrijeme, vodi biljeske o utakmici i podnosi nadleznim tijelima izvjes¢e o utakmici,
koje ukljucuje i podatke o disciplinskim mjerama te svim ostalim incidentima koji su se
dogodili prije, tijekom ili poslije utakmice

e nadzire i/ili oznacava nastavak po zaustavljanju igre

Prednost

e dopusta nastavak igre kada se dogodi prekrsaj, a momcad koja ga nije skrivila ima
koristi od pusStanja prednosti te sudac sankcionira prekrsaj ukoliko se ocekivana
prednost ne ostvari u tom trenutku ili unutar nekoliko sekundi.

Disciplinske mjere

» kada se istovremeno dogodi viSe prekrSaja, sudac kaZnjava tezi prekr$aj u smislu
sankcioniranja, nastavka igre, fizicke ostrine ili taktickog utjecaja

e poduzima disciplinske mjere protiv igraca koji su pocinili prekrSaje za opomenu i
iskljuCenje

e ima pravo poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru radi
pregleda terena prije utakmice do napusStanja terena za igru po zavrSetku utakmice
(ukljucujudi i jedanaesterce). Ukoliko igrac pocini prekrsaj za iskljucenje prije ulaska
na teren za igru na pocetku utakmice, sudac ima pravo zabraniti igracu sudjelovanje u



utakmici (vidi Pravilo 3.6); sudac ¢e prijaviti bilo kakav drugi oblik nesportskog
ponasanja

ima pravo pokazati Zute ili crvene kartone od ulaska na teren za igru na pocetku
utakmice pa sve dok utakmica ne zavrsi, ukljuCujuci i stanku izmedu poluvremena,
produZetke i jedanaesterce

poduzima mjere protiv sluzbenih osoba koje se ne ponasaju na odgovoran nacin i smije
ih udaljiti s terena za igru i neposrednog okruZenja

djeluje prema savjetima ostalih ¢lanova sudackog tima o incidentima koje nije vidio

Ozljede

ako je igrac samo laksSe ozlijeden, dopusta nastavak igre dok lopta ne izade iz igre
zaustavlja igru ako je igrac teZe ozlijeden te osigurava da taj igra¢ bude iznesen s terena
za igru. Ozlijedenom igracu ne smije biti pruzena pomo¢ na terenu za igru i smije se
vratiti tek po nastavku igre; ukoliko je lopta u igri, igrac se na teren mora vratiti preko
uzduZne linije, ali ako je lopta izvan igre, moZe se vratiti preko bilo koje granicne linije.
0Od zahtjeva za napustanjem terena za igru izuzeti su sljedeci slucajevi:

e ozlijedeni vratar

e sudar vratara i igraca koji zahtijeva neodgodivi lijeCnicki pregled

e sudar igraca iste momcadi koji zahtijeva neodgodivi lijecnicki pregled

e teska ozljeda

e ozljeda igraca kao posljedica fizickog prekrSaja zbog kojega je pocinitelj

opomenut ili iskljucen (neoprezan ili nesmotren prekrsaj), pod uvjetom da igracu
bude brzo pruzena pomo¢

osigurava da bilo koji igrac¢ koji krvari napusti teren za igru. Igra¢ se moZe vratiti
isklju¢ivo nakon sucevog znaka, a sudac mora biti zadovoljan prestankom krvarenja i
izostankom krvi na opremi
ako je sudac dopustio lijeCnicima i nositeljima nosila ulazak na teren za igru, igra¢ mora
napustiti teren na nosilima ili na nogama. Igrac koji se ne ponasa u skladu s time mora
biti opomenut zbog nesportskog ponasanja
ako je sudac odlucio opomenuti ili iskljuciti ozlijedenog igraca koji mora napustiti teren
za igru radi pruZanja pomodi, karton igracu mora biti pokazan prije napustanja terena
ako igra nije bila zaustavljena iz drugog razloga, ili ako igraceva ozljeda nije posljedica
krSenja Pravila nogometne igre, igra se nastavlja spustanjem lopte

Vanjski utjecaji

zaustavlja, privremeno ili trajno prekida utakmicu u slucaju bilo kakvog krsenja Pravila
nogometne igre vanjskim utjecajima, primjerice ako:

osvjetljenje reflektorima nije dostatno

gledatelj baci predmet koji pogodi €lana sudackog tima, igraca ili sluzbenu osobu; tada
sudac moze dopustiti nastavak utakmice ili zaustaviti, privremeno ili trajno prekinuti
utakmicu, ovisno o ozbiljnosti incidenta

gledatelj zvizdi zvizdaljkom koja ometa igru - igra se zaustavlja i nastavlja spusStanjem
lopte

u teren za igru tijekom utakmice ude dodatna lopta, drugi predmet ili Zivotinja; tada
sudac mora:

e zaustaviti igru (i nastaviti je spustanjem lopte) samo ako ometa igru, osim ako
lopta ide u vrata i vanjski utjecaj ne onemogucava obrambenog igraca da igra
loptom. Pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (¢ak i ako je postojao kontakt
s loptom), osim ako lopta ude u vrata suparnicke momcadi.



e dopustiti nastavak igre ako navedeno ne ometa igru te osigurati uklanjanje u
prvoj sljedecoj prilici
* ne dopusta neovlastenim osobama ulazak na teren za igru

4. Oprema suca

Obavezna oprema:

e Zvizdaljka(e)

» Sat(ovi)

e Crveni i Zuti kartoni

 Biljeznica (ili drugo sredstvo za vodenje biljeSki o utakmici)

Ostala oprema

Sucu moZe biti dopusteno koristiti:

e Opremu za komunikaciju s drugim clanovima sudackog tima - zastavice sa
zvucnim/vibriraju¢im znakom, slusalice, itd.

e EPTS ili drugu opremu za pracenje tjelesne spreme

Sucima i ostalim ¢lanovima sudackog tima zabranjeno je noSenje nakita ili bilo koje druge
elektronic¢ke opreme.

5. Znakovi suca (graficki prikaz u knjizi Pravila nogometne igre kao i u e-izdanju)

Kao dodatak aktualnom znaku za pusStanje prednosti s obje ruke, sada je dopusten i slican
znak s jednom rukom s obzirom da sucima nije uvijek lako trcati s obje ispruzene ruke.

Odgovornost sudackog tima

Sudac ili bilo koji drugi ¢lan sudackog tima nije odgovoran za:

e bilo kakvu ozljedu igraca, sluzbene osobe ili gledatelja

e bilo kakvu imovinsku Stetu

¢ bilo koji drugi gubitak bilo kojeg pojedinca, kluba, tvrtke, saveza ili drugog tijela, a koji
proizlazi ili moZe proizlaziti iz odluke donijete prema Pravilima nogometne igre ili u
skladu s normalnim postupcima potrebnima za odrZavanje, odigravanje ili
kontroliranje utakmice

Takve odluke mogu ukljucivati odluku:

e da stanje terena za igru i okolnih podrucja te vremenski uvjeti ne omogucavaju
odrzavanje utakmice

e o prekidu utakmice iz bilo kojeg razloga

e o prikladnosti opreme terena te lopte koja se koristi tijekom utakmice

e 0 zaustavljanju ili nastavku igre zbog ometajuceg utjecaja gledatelja ili bilo kojeg
drugog problema na podrucjima za gledatelje

e o0 zaustavljanju ili nastavku igre kako bi omogucio da se ozlijedeni igrac iznese izvan
terena za igru kako bi mu se pruzila pomo¢

e o zahtjevu da se ozlijedenog igraca iznese s terena za igru kako bi mu se pruzila pomoc¢

e daigraCima dopusti ili zabrani noSenje odredene odjece ili opreme



e da dopusti ili zabrani bilo kojoj osobi (ukljucuju¢i sluzbene osobe, djelatnike stadiona,
pripadnike sluZbe sigurnosti, fotografe ili druge predstavnike medija) boravak u blizini
terena za igru, tamo gdje ima odgovarajuce ovlasti

e bilo koju drugu odluku donijetu u skladu s Pravilima nogometne igre ili uskladenu s
vlastitim duZnostima unutar pravila Fife, konfederacije, nacionalnog saveza ili
propozicijama natjecanja prema kojima se utakmica igra



PRAVILO 6 - OSTALI CLANOVI SUDACKOG TIMA

Na utakmicama mogu biti imenovani i ostali lanovi sudackog tima (dva pomoc¢na suca,
Cetvrti sudac, dva dodatna pomoc¢na suca i pricuvni pomo¢ni sudac). Oni pomazu sucu u
kontroliranju utakmice u skladu s Pravilima nogometne igre, ali kona¢nu odluku uvijek
donosi sudac.

Clanovi sudackog tima djeluju prema uputama suca. U slu¢aju neodgovarajuceg utjecaja
ili neprikladnog ponasanja, sudac ¢e ih osloboditi njihovih duZnosti i podnijeti izvjeSce
nadleZnom tijelu.

Uz iznimku pri¢uvnog pomoc¢nog suca, ostali ¢lanovi sudackog tima pomaZu sucu pri
prekrSajima kada imaju bolji pogled od suca te moraju podnijeti izvjeS¢e nadleZnom tijelu
o svakom ozbiljnom slucaju nesportskog ponasanja ili drugom incidentu koji se dogodio
izvan vidokruga suca ili preostalih ¢lanova sudackog tima. Oni moraju savjetovati suca i
ostale ¢lanove sudackog tima pri sastavljanju bilo kojeg izvjesca.

Clanovi sudac¢kog tima pomaZu sucu pri pregledu terena za igru, lopti i opreme igraca
(ukljucujuéi i provjeru rijeSenih problema) te pri vodenju biljeski o vremenu, pogocima,
nesportskom ponasanju, itd.

Propozicije natjecanja moraju jasno regulirati tko mijenja ¢lana sudackog tima ukoliko
nije u mogucnosti poceti ili nastaviti utakmicu te sve pripadajuée promjene. Posebno
mora biti jasno, ukoliko sudac nije u moguénosti nastaviti, preuzima li njegovu ulogu
Cetvrti sudac, stariji pomoc¢ni sudac ili stariji dodatni pomo¢ni sudac.

1. POMOCNI SUCI

Oznacavaju kada:

e lopta u cijelosti napusti teren za igru te koja momcad ima pravo izvesti udarac iz kuta,
udarac s vrata ili ubacivanje

e igrac¢u zaledu moZe biti kaznjen

e je zatrazena zamjena

e se tijekom izvodenja kaznenog udarca vratar pomaknuo s gol-crte prije nego Sto je
lopta udarena te ukoliko je lopta presla gol-crtu; ako su u sudackom timu i dodatni
pomoc¢ni suci, pomoc¢ni sudac zauzima mjesto u ravnini tocke za izvodenje kaznenog
udarca

Pomoc¢ni sudac takoder pomaZze nadzirati postupak zamjene.
Pomoc¢ni sudac moze uci na teren za igru kako bi pomogao nadzirati udaljenost od 9,15 m

(10 jardi).

2. CETVRTI SUDAC

Cetvrti sudac pomaze i pri:

e nadzoru postupka zamjene

e provjeri opreme igraca/zamjenskog igraca

e ponovnom ulasku igrac¢a nakon sucevog znaka/odobrenja



e nadzoru zamjenskih lopti

e pokazivanju minimalne nadoknade vremena koju je sudac odredio na kraju svakog
poluvremena (ukljucujuci produzetke)

e obavjeStavanju suca o neodgovornom ponasanju bilo koje osobe u tehnickom prostoru

3. DODATNI POMOCNI SUCI

Dodatni pomo¢ni suci mogu oznaciti:

o kada je lopta u cijelosti presla poprecnu liniju, ukljucujudi i postizanje pogotka

e koja momcad ima pravo izvesti udarac iz kuta ili udarac s vrata

e kada se tijekom izvodenja kaznenog udarca vratar pomaknuo s gol-crte prije nego Sto
je lopta udarena te ukoliko je lopta presla gol-crtu

4. PRICUVNI POMOCNI SUDAC

Jedina je duznost priCuvnog pomoc¢nog suca zamijeniti pomoc¢nog suca ili Cetvrtog suca
koji nije u moguénosti nastaviti

ZNAKOVI POMOCNOG SUCA (graficki prikaz u knjizi Pravila nogometne igre kao i u e-
izdanju)

ZNAKOVI DODATNOG POMOCNOG SUCA (graficki prikaz u knjizi Pravila nogometne igre
kao i u e-izdanju)



PRAVILO 7 - TRAJANJE UTAKMICE

1. Razdoblja igre

Utakmica se sastoji od dva jednaka vremenska razdoblja u trajanju po 45 minuta, koja
mogu biti skracena samo ukoliko se sudac i obje momcadi tako dogovore prije pocetka
utakmice, te ukoliko je takav dogovor u skladu s propozicijama natjecanja.

2. Odmor izmedu poluvremena

Igrac¢i imaju pravo na odmor izmedu poluvremena, koje ne moze trajati duze od 15
minuta. Trajanje odmora izmedu poluvremena mora biti odredeno propozicijama
natjecanja, a moZe se promijeniti samo uz suglasnost suca.

3. Nadoknada izgubljenog vremena

Sudac odreduje nadoknadu vremena u svakom poluvremenu, za vrijeme izgubljeno zbog:

e zamjena

» pregleda ozlijedenog igraca i/ili iznoSenja igraca s terena za igru

e tratenja vremena

e disciplinskih mjera

» stanke za osvjeZenje ili drugih medicinskih razloga, u skladu s propozicijama natjecanja

e bilo kojeg drugog razloga, ukljucujuéi i bilo koju znacajniju odgodu nastavka igre
(primjerice, zbog proslave pogotka)

Cetvrti sudac pokazat ¢e minimalnu nadoknadu vremena, prema odluci glavnog suca, na
kraju posljednje minute svakog poluvremena. Nadoknadu vremena sudac moze produZiti,

ali ne i skratiti.

Sudac ne smije kompenzirati pogreSku pri mjerenju vremena iz prvog poluvremena
promjenom trajanja drugog poluvremena.

4. Kazneni udarac

Ukoliko se kazneni udarac mora izvesti ili ponoviti, poluvrijeme ¢e biti produZeno dok
kazneni udarac ne bude dovrsen.

5. Prekinuta utakmica

Prekinuta utakmica bit ¢e ponovno odigrana, osim ako propozicije natjecanja ili
organizator odrede drugacije.



PRAVILO 8 - POCETAK I NASTAVAK IGRE

Pocetni udarac zapocinje oba poluvremena utakmice, oba dijela produZetaka te nastavlja
igru nakon postignutog pogotka. Slobodni udarci (izravni ili neizravni), kazneni udarci,
ubacivanja, udarci s vrata i udarci iz kuta ostali su nacini nastavka igre (vidi Pravila 13 do
17). SpuStanjem lopte nastavlja se igra kada je sudac zaustavi, a Pravila ne zahtijevaju
jedan od ranije navedenih nacina nastavka igre.

Ukoliko se prekrsaj dogodi kada lopta nije u igri, to ne mijenja nac¢in nastavka igre.

1. Pocetni udarac
Postupak

 momcad koja pobijedi u bacanju novci¢a odlucuje na koja ¢e vrata napadati u prvom
poluvremenu

e njihov suparnik izvodi pocetni udarac

» momcad koja pobijedi u bacanju nov¢iéa izvodi pocetni udarac u drugom poluvremenu

e udrugom poluvremenu momcadi mijenjaju strane i napadaju na suprotna vrata

» nakon $to momcad postigne pogodak, suparnicka momcad izvodi pocCetni udarac

Pri svakom pocetnom udarcu:

 sviigraci moraju biti na vlastitoj polovici terena za igru

e igraCi suparnicke momcadi moraju biti udaljeni najmanje 9,15 m (10 jardi) od lopte,
sve dok ona ne bude igri

» lopta mora nepomicno stajati na oznaci sredista terena za igru

e sudac daje znak za pocetak izvodenja

* loptaje uigri kada je udarena i jasno pomaknuta

e pogodak suparnickoj momcadi moZe biti postignut izravno iz poCetnog udarca

Prekrsaji i sankcije

Ukoliko igrac¢ koji je izveo pocetni udarac ponovno dodirne loptu prije nego je lopta
dodirnula nekog drugog igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac, ili izravni slobodni
udarac za namjerno igranje rukom.

U slucaju bilo kojeg drugog krSenja postupka izvodenja slobodnog udarca, pocetni ce
udarac biti ponovljen.

2. Spustanje lopte
Postupak

Sudac spusta loptu na mjestu gdje se nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako je
igra bila zaustavljena unutar vratarevog prostora. Tada sudac spusta loptu na liniji
vratarevog prostora, usporednoj s gol-crtom, u tocki najbliZoj poziciji lopte u trenutku
zaustavljanja igre.

Lopta je u igri kada dotakne tlo.



Bilo koji broj igraca moZe napadati spustenu loptu (ukljucujudi i vratare); sudac nema
pravo odredivanja tko moZe napadati spustenu loptu ili ishod spustanja lopte.

Prekrsaji i sankcije

Spustanje lopte bit ¢e ponovljeno ukoliko lopta:
e dodirne igraca prije nego dodirne tlo
e napusti teren za igru nakon Sto dodirne tlo, bez dodirivanja nekog igraca

Ukoliko spustena lopta ude u vrata, da je pritom nisu dodirnula barem dvojica igraca, igra
se nastavlja:

e udarcem s vrata ako ude u suparnicka vrata

e udarcem iz kuta ako ude u vlastita vrata



PRAVILO 9 - LOPTA U IGRI T IZVAN IGRE

1. Loptaizvan igre

Lopta je izvan igre kada:
 ucijelosti prijede poprecnu ili uzduznu liniju, na tlu ili u zraku
e sudac zaustavi igru

2. Loptauigri

Lopta je u igri u bilo kojem drugom trenutku, ukljucujuéi i kada se odbije od bilo kojeg
suca, stupa vrata, grede ili koplja kutne zastavice te ostane unutar terena za igru.



PRAVILO 10 - ODREDIVAN]JE ISHODA UTAKMICE

1. Postizanje pogotka

Pogodak je postignut kada lopta u cijelosti prijede poprecnu liniju izmedu stupova vrata i
ispod grede, pod uvjetom da momcad koja postiZze pogodak nije prekrSila Pravila
nogometne igre.

Ukoliko sudac oznaci pogodak prije nego Sto je lopta u cijelosti presla gol-crtu, igra se
nastavlja spuStanjem lopte.

2. Pobjednicka momcad

Pobjednik je momcad koja je postigla ve¢i broj pogodaka. Ukoliko obje momcadi ne
postignu niti jedan pogodak, ili postignu jednaki broj pogodaka, utakmica zavrsSava
nerijeSeno.

Kada propozicije natjecanja zahtijevaju pobjednicku momcad nakon nerijeSenog ishoda
ili po zavrSetku dvoboja kod kuce i u gostima, dopusSteni su samo sljedec¢i postupci
odredivanja pobjedni¢ke momcadi:

e pravilo pogodaka u gostima

e produZeci

» jedanaesterci

3. Jedanaesterci

Jedanaesterci se izvode po zavrSetku utakmice te, ukoliko nije drugacije odredeno,
primjenjuju se odgovarajuca Pravila nogometne igre.

Postupak
Prije pocetka izvodenja jedanaesteraca

» Ukoliko ne postoje druge okolnosti (stanje travnjaka, sigurnost, itd.), sudac baca novci¢
kako bi odredio na koja ¢e se vrata izvoditi jedanaesterci. Ta odluka moZe biti
promijenjena samo radi sigurnosnih razloga, ili ako vrata ili podloga za igru postanu
neupotrebljivi.

e Sudac potom ponovno baca novc¢i¢, a momcad koja pobijedi u bacanju novcica
odlucuje hoce li izvoditi prvi ili drugi udarac.

e Uz iznimku igraca koji zamijeni ozlijedenog vratara, jedanaesterce smiju izvoditi samo
igraci koji se na kraju utakmice nalaze na terenu za igru ili su privremeno izvan njega
(ozljeda, popravljanje opreme, itd.).

e Svaka je momcad odgovorna za odabir redoslijeda igraca s pravom izvodenja koji ce
izvoditi jedanaesterce. Sudac nije upoznat s redoslijedom.

e Ako na kraju utakmice, a prije ili za vrijeme izvodenja jedanaesteraca jedna momcad
ima viSe igraca od suparnicke momcadi, mora smanjiti broj igrac¢a na jednaki broj
igraca koliko ima suparnik, a sudac mora biti upoznat s imenima i brojevima igraca
koji se izuzimaju iz izvodenja. Bilo koji tako izuzeti igra¢ nema pravo izvoditi
jedanaesterce (osim kako je navedeno u daljnjem tekstu)



Vratar koji nije u moguc¢nosti nastaviti prije ili tijekom izvodenja jedanaesteraca i Cija
momcad nije iskoristila maksimalno dopusteni broj zamjena, moZe biti zamijenjen
imenovanim zamjenskim igracem, ili igracem koji je izuzet iz izvodenja
jedanaesteraca kako bi se ujednacio broj igraca obje momcadi, no vratar ne moze
dalje sudjelovati u igri i ne moZe izvoditi jedanaesterac.

Tijekom izvodenja jedanaesteraca

Na terenu za igru smiju ostati samo igraci koji imaju pravo izvoditi jedanaesterce i
sudacki tim

Sviigraci, osim igraca koji izvodi jedanaesterac i dvojice vratara, moraju ostati unutar
sredi$njeg kruga.

Vratar iz momcadi izvodaca mora ostati na terenu za igru, izvan kaznenog prostora,
na poprecnoj liniji u ravnini okomite granicne linije kaznenog prostora.

Igrac s pravom izvodenja jedanaesterca smije zamijeniti mjesto s vratarem
Jedanaesterac je dovrSen kada se lopta prestane kretati, izade iz igre ili sudac zaustavi
igru zbog bilo kakvog krSenja Pravila

Sudac vodi biljeske o izvedenim jedanaestercima

Pod dolje navedenim uvjetima, svaka momcad izvodi po pet jedanaesteraca:

Momcadi naizmjeni¢no izvode jedanaesterce

Ukoliko, prije nego Sto su obje momcadi izvele po pet jedanaesteraca, jedna momcad
postigne viSe pogodaka nego Sto moZe posti¢i druga momcad ¢ak i kad bi izvela svojih
pet jedanaesteraca, jedanaesterci se viSe ne izvode

Ukoliko rezultat ostane nerijeSen nakon Sto su obje momcadi izvele po pet
jedanaesteraca, izvodenje se nastavlja sve dok jedna momcad ne postigne pogodak
viSe od druge momcadi iz istog broja jedanaesteraca

Svaki jedanaesterac izvodi razliciti igrac, i svi igra¢i s pravom izvodenja moraju
izvesti jedanaesterac prije nego Sto ga bilo koji igra¢ moZe izvoditi po drugi puta
Gore navedeno nacelo vrijedi za bilo koji sljede¢i niz jedanaesteraca, no momcad
smije promijeniti redoslijed izvodaca

Jedanaesterci ne smiju biti odgodeni zbog igraca koji napusti teren za igru. Njegov ¢e
jedanaesterac biti predan (nema pogotka) ukoliko se igra¢ pravovremeno ne vrati
kako bi ga izveo

Zamjene i iskljucenja tijekom izvodenja jedanaesteraca

Opomenuti ili isklju¢eni mogu biti igra¢, zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac
Iskljuceni vratar mora biti zamijenjen igraCem s pravom izvodenja jedanaesteraca
Bilo koji igrac€, osim vratara koji nije u mogu¢nosti nastaviti, ne moZe biti zamijenjen
Sudac ne smije prekinuti utakmicu ukoliko se broj igraca jedne momcadi smanji na
manje od sedam



PRAVILO 11 - ZALEDE

1. Polozaj zaleda

Nalaziti se u zaledu nije prekrsaj sam po sebi.

Igrac se nalazi u poziciji zaleda ukoliko se:

e bilo koji dio njegove glave, trupa ili noge nalazi na suparnickoj polovici (izuzevsi
sredisnju liniju) i

¢ bilo koji dio njegove glave, trupa ili noge nalazi bliZe suparnickoj poprec¢noj liniji od
lopte i pretposljednjeg suparnika

Sake i ruke svih igraca, ukljucujuéi i vratare, ne uzimaju se u obzir.

Igrac se ne nalazi u poziciji zaleda ukoliko se nalazi u istoj ravnini s:
e pretposljednjim igracem suparnicke momcadi, ili
e dvojicom posljednjih igraca suparni¢ke momcadi

2. Prekrs$aj (kaZnjivo zalede)

Igrac¢ koji se nalazi u poloZaju zaleda, u trenutku kada je njegov suigrac odigrao ili
dodirnuo loptu, sankcionira se samo kada se ukljuci u aktivnu igru:

e utjecajem na igru odigravanjem ili dodirivanjem lopte koju mu je dodao ili koju je
dodirnuo njegov suigrag, ili
e utjecajem na suparnickog igraca:
e onemogucavanjem suparnickog igraca da odigra loptu ili da bude u mogu¢nosti
odigrati loptu, jasnim ometanjem suparnikovog vidnog polja, ili
e u borbi za loptuy, ili
¢ jasnim pokuSajem da igra loptom u svojoj blizini kada taj potez utjeCe na suparnika,
ili
e ociglednom kretnjom koja jasno utjec¢e na sposobnost suparnika da igra loptom
ili

e stjecanjem prednosti odigravanjem lopte ili ometanjem suparnika kada je lopta:
¢ odbijena ili skrenuta od stupa vrata, grede ili suparnickog igraca
e namjerno obranjena od strane bilo kojeg suparnickog igraca

Smatra se da igra¢ u poloZaju zaleda, nakon primanja lopte od suparnickog igraca koji
namjerno igra loptom (osim u slu¢aju namjerne obrane bilo kojeg suparnickog igraca),
nije stekao prednost.

“Obranom” se smatra pokret kojim igrac¢ zaustavlja loptu koja ide u vrata ili vrlo blizu njih,
bilo kojim dijelom tijela osim rukama (osim ako se radi o vrataru unutar kaznenog
prostora).



3. Bez prekrsaja

KaZnjivog zaleda nema ukoliko igra¢ primi loptu izravno iz:
e udarca s vrata

e ubacivanja

e udarca iz kuta

4. Prekrsaji i sankcije

Ukoliko se dogodi kaznjivo zalede, sudac dosuduje neizravni slobodni udarac na mjestu
gdje se prekrSaj dogodio, cak i kada je to mjesto unutar igraceve vlastite polovice terena
zaigru.

Za potrebe zaleda, smatra se da se igrac koji se brani i napusti teren za igru bez sucevog
dopustenja nalazi na poprecnoj ili uzduznoj liniji, sve do iduceg prekida igre ili dok
momcad koja se brani ne odigra loptu prema sredisnjoj liniji te lopta izade izvan
njihovog kaznenog prostora. Ukoliko je igra¢ namjerno napustio teren za igru, mora biti
opomenut kada lopta izade iz igre.

Igra¢ momcadi koja napada mozZe napustiti teren za igru ili ostati izvan njega kako ne bi
sudjelovao u aktivnoj igri. Ukoliko se igrac vrati na teren preko poprecne linije i ukljuci se
u igru prije iduceg prekida igre, ili momcad koja se brani odigra loptu prema sredisnjoj
liniji te lopta izade izvan njihovog kaznenog prostora, za potrebe zaleda smatra se kako
se igrac nalazi na poprecnoj liniji. Igrac koji namjerno napusti teren za igru i vrati se bez
sucevog dopuStenja, te nije sankcioniran zbog zaleda i stekne prednost, mora biti
opomenut.

Ukoliko igra¢ momcadi koja napada ostane mirovati izmedu stupova vrata i unutar vrata
dok lopta ulazi u vrata, pogodak mora biti priznat osim ako igrac pocini prekrsaj kaznjivog
zaleda ili prekrsaj iz Pravila 12. Tada se igra nastavlja neizravnim ili izravnim slobodnim
udarcem.



PRAVILO 12 - PREKRSAJI I NESPORTSKO PONASANJE

I[zravni i neizravni slobodni udarci te kazneni udarci mogu biti dosudeni samo zbog
prekrsaja pocinjenih dok je lopta u igri.

1. Izravni slobodni udarac

Izravni slobodni udarac dosuduje se u korist suparnicke momcadi ako igra¢ pocini bilo
koji od sljedecih prekrsaja, na nacin koji sudac smatra neopreznim, nesmotrenim ili koji
ukljucuje prekomjernu silu:

e nasrne na suparnika

e skoci na suparnika

 udari ili pokuSa nogom udariti suparnika

e odgurne suparnika

e udari ili pokusa rukom ili glavom udariti suparnika

 starta na suparnika ili se upusti u borbu za loptu

e podmetne ili pokusa podmetnuti nogu suparni¢ckom igracu

Ukoliko je pri prekrsaju doslo do kontakta, prekrsaj ¢e biti kaZnjen izravnim slobodnim
udarcem ili kaznenim udarcem.

e Neoprezan je nacin kada igrac¢ pokaZe manjak paZnje ili obzira u borbi za loptu ili kada
djeluje bez predostroznosti. Nije potrebna disciplinska mjera

e Nesmotren je nacin kada igrac djeluje zanemarujuci mogucu opasnost ili posljedice za
suparnika te mora biti opomenut

e Upotreba prekomjerne sile oznacava trenutak kada igrac¢ prekoraci nuznu upotrebu
sile te ugrozi sigurnost suparnika i mora biti iskljucen

[zravni slobodni udarac dosuduje se kada igra¢ pocini jedan od sljedecih prekrsaja:
e namjerno igra loptu rukom (izuzevsi vratara unutar vlastitog kaznenog prostora)
e drZi suparnika

e kontaktom ometa suparnika

e pljune na suparnika

Vidi takoder prekrsaje u Pravilu 3

Igranje rukom

Igranje rukom podrazumijeva namjerni potez igraca rukom ili Sakom, kojim ostvaruje
kontakt s loptom.

U obzir treba uzeti:

e pokret rukom prema lopti (ne lopte prema ruci)

e udaljenost izmedu suparnika i lopte (neocekivana lopta)

e da polozaj ruke ne znaci nuzno da je bilo prekrsaja

e da dodirivanje lopte predmetom koji se drZi u ruci (odjeca, kostobran, itd.) predstavlja
prekrsaj

e da udaranje lopte bacenim predmetom (kopackom, kostobranom, itd.) predstavlja
prekrsaj



Izvan kaznenog prostora, za vratara vrijede ista ograniCenja pri igranju rukom kao i za sve
ostale igraCe. Unutar kaznenog prostora, vrataru se ne moze dosuditi igranje rukom koje
rezultira izravnim slobodnim udarcem ili drugom pripadaju¢om sankcijom, no moZe mu
se dosuditi igranje rukom koje rezultira neizravnim slobodnim udarcem.

2. Neizravni slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac dosuduje se ukoliko igrac:

e igrana opasan nacin

e ometa napredak suparnika bez kontakta

e onemogucava vratara pri ispustanju lopte iz ruke, ili udari nogom ili pokuSa udariti
nogom loptu dok je vratar u postupku ispustanja lopte

e pocini bilo koji drugi prekrsaj koji nije naveden u Pravilima, zbog kojega se igra
zaustavlja kako bi igra¢ bio opomenut ili iskljucen

Neizravni slobodni udarac dosuduje se ukoliko vratar unutar vlastitog kaznenog prostora
pocini bilo koji od sljedec¢ih prekrsaja:
e kontrolira loptu rukama duze od Sest sekundi prije ispustanja
e dodirne loptu rukama nakon:
e ispustanja, a prije nego Sto je dodirnula nekog drugog igraca
e 3tojuje suigra¢ namjerno dodao vrataru
e izravnog primanja lopte od suigraca poslije izvedenog ubacivanja

Smatra se da je vratar u posjedu lopte:

e kada je lopta izmedu njegovih ruku ili izmedu ruke i bilo koje podloge (primjerice tla
ili njegovog tijela) ili kada je dodiruje bilo kojim dijelom ruke ili Sake, osim ako se lopta
slucajno odbije od vratara ili je vratar loptu obranio

e kada drZi loptu u ispruzenoj ruci, dlanom prema gore

e kada udaraloptom u tlo ili je baca u zrak

Suparnicki igra¢ ne smije se upustiti u borbu za loptu s vratarom sve dok je vratar drzi
rukama u svom posjedu.

Opasna igra

Opasnom se igrom smatra bilo koji potez pri pokusSaju igranja loptom koji ostavlja
mogucnost ozljede (ukljucujuci i ozljedu samog igraca) te koji sprijeci suparnickog igraca
u blizini da igra loptom zbog straha od ozljede.

Udarac “Skaricama” je dopusten pod uvjetom da ne predstavlja opasnost za suparnika.

Ometanje napretka suparnika bez kontakta

Ometanje napretka suparnic¢kog igraca znaci ulazak u njegovu liniju kretanja kako bi ga
se zaprijecilo, blokiralo, usporilo ili prisililo na promjenu smjera u trenutku kada lopta
nije dovoljno blizu nijednom od te dvojice igraca da bi njome igrao.



Svi igraci imaju pravo na svoju poziciju na terenu za igru; naci se na putu suparnickom
igraCu nije isto $to i ulazak u liniju kretanja.

Igra¢ moze Stititi loptu zauzimanjem pozicije izmedu suparnickog igraca i lopte ukoliko je
lopta dovoljno blizu da se njome igra, a suparnicki se igra¢ ne zadrzava rukama ili tijelom.
Ukoliko je lopta unutar udaljenosti za igru, suparnicki igra¢ smije se poSteno upustiti u
borbu s igracem.

3. Disciplinske mjere

Sudac ima ovlasti poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru radi
pregleda terena prije utakmice do napuStanja terena za igru po zavrsetku utakmice
(ukljucujuci i jedanaesterce).

Ukoliko igrac¢ pocini prekrsaj za iskljucenje prije ulaska na teren za igru na pocetku
utakmice, sudac ima pravo zabraniti igracu sudjelovanje u utakmici (vidi Pravilo 3.6);
sudac Ce prijaviti bilo kakav drugi oblik nesportskog ponasanja.

Igraci koji poCini prekrSaj za opomenu ili iskljucenje, na terenu za igru ili izvan njega,
protiv suparnickog igraca, suigraca, ¢lana sudackog tima ili bilo koje druge osobe ili
Pravila nogometne igre, bit ¢e sankcioniran u skladu s prekrsajem.

Zuti karton oznacava opomenu, a crveni karton oznacava iskljucenje.

Zuti ili crveni karton mogu biti pokazani samo igrac¢u, zamjenskom igracu ili
zamijenjenom igracu.

Odgadanje nastavka igre radi pokazivanja kartona

Kada je sudac odlucio opomenuti ili iskljuciti igraca, igra ne smije biti nastavljena dok
sankcija ne bude provedena.

Prednost

Ukoliko sudac pusti prednost nakon prekrsaja za koji bi igra¢ bio opomenut ili iskljucen
da je igra bila zaustavljena, ta opomena ili isklju¢enje moraju biti provedeni ¢im lopta
izade iz igre, osim u sluc¢aju kada onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka
rezultira pogotkom; tada igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog ponasanja.

Prednost ne treba pustiti u situacijama koje ukljucuju teZak prekrsaj, nasilno ponasanje
ili prekrSaj za drugu opomenu, osim ako postoji izgledna prilika za postizanje pogotka.
Sudac mora iskljuciti igraca u idu¢em prekidu igre, ali ako igra¢ igra loptom ili
napadne/omete suparnika, sudac ¢e zaustaviti igru, iskljuciti igraca i nastaviti igru
neizravnim slobodnim udarcem.

Ako brani¢ poc¢ne drzati napadaca izvan kaznenog prostora i nastavi ga drzati unutar
kaznenog prostora, sudac mora dosuditi kazneni udarac.



Prekrs$aji za opomenu

Igrac¢ mora biti opomenut ako je:

e odugovlacio s nastavkom igre

 izrazio neslaganje rijecima ili djelom

e uSao ili se vratio na teren za igru, ili ga namjerno napustio, bez sucevog dopustenja

e propustio poStovati propisanu udaljenost pri nastavku igre udarcem iz kuta, slobodnim
udarcem ili ubacivanjem

e opetovano krSio Pravila nogometne igre (ne postoji tocno odreden broj ili obrazac
krSenja)

e kriv za nesportsko ponasSanje

Zamjenski ili zamijenjeni igra¢ mora biti opomenut ako je:

e odugovlacio s nastavkom igre

e izrazio neslaganje rijecima ili djelom

e usao ili se vratio na teren za igru bez sucevog dopustenja
e kriv za nesportsko ponasanje

Opomene za nesportsko ponasanje

Postoje razli¢ite okolnosti u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujuci i kada:

e pokusa prevariti suca, primjerice simuliranjem ozljede ili prekrsaja

e zamijeni mjesta s vratarem tijekom igre ili bez su¢evog dopustenja

e nesmotreno pocini prekrsaj za izravni slobodni udarac

e pocini prekrsaj ili igra rukom kako bi omeo ili zaustavio obecavajuci napad

e igra rukom u pokusaju da postigne pogodak (bez obzira je li pokuSaj bio uspjesan ili
neuspjesan) ili u neuspjeSnom pokusaju da sprijeci postizanje pogotka

e napravi neovlaStene oznake na terenu za igru

 igraloptom pri napustanju terena za igru, nakon dobivenog dopustenja za odlazak

e pokaZe nedostatak postovanja prema igri

e namjerno upotrijebi potez kojim glavom, prsima, koljenom, itd. dodaje loptu vrataru
(ukljucujudi i iz slobodnog udarca), kako bi zaobisao Pravilo, bez obzira dodirne li
vratar loptu rukom

 rijeCima skrece paZnju suparniku tijekom igre ili pri nastavku igre

Proslava pogotka

Igraci mogu slaviti postignuti pogodak, no proslava ne smije biti pretjerana; ne
podrzavaju se koreografije pri proslavi, koje ne smiju izazvati prekomjerni gubitak
vremena.

Napustanje terena za igru radi proslave pogotka nije prekrsaj za opomenu, ali igraci bi se
morali vratiti na teren Sto je prije moguce.

Igra¢ mora biti opomenut zbog:

e penjanja na zastitnu ogradu

o gestikuliranja na provokativan, podrugljiv ili potpaljiv nacin

e pokrivanja glave ili lica maskom ili drugim sli¢nim predmetom
e skidanja dresa ili pokrivanja glave dresom



Odgoda nastavka igre

Sudac mora opomenuti igrace koji odugovlace s nastavkom igre:

» fintirajuci ubacivanje i naglo ostavljajuci loptu za suigraca da je ubaci u igru

e otezanjem pri napustanju terena za igru pri zamjeni

e prekomjernim odgadanjem nastavka igre

e napucavanjem ili odnoSenjem lopte, ili izazivanjem sukoba namjernim dodirivanjem
lopte nakon $to je sudac zaustavio igru

e izvodenjem slobodnog udarca s pogresnog mjesta kako bi se iznudilo ponavljanje
izvodenja

Prekrsaji za iskljucenje

Igra¢, zamjenski igrac ili zamijenjeni igra¢ koji pocine bilo koji od sljedeci prekrsaja

moraju biti isklju¢eni kada:

e onemoguce suparnickoj momcadi postizanje pogotka ili izglednu priliku za postizanje
pogotka namjernim igranjem rukom (izuzevsi vratara u vlastitom kaznenom prostoru)

e onemoguce izglednu priliku za postizanje pogotka suparnickom igracu koji se krece
prema vratima prekrSajem kaznjivim slobodnim udarcem (osim u dolje navedenim
okolnostima)

e pocine teski prekrsaj

¢ pljunu na suparnika ili bilo koju drugu osobu

e djeluju nasilnim ponaSanjem

o koriste uvredljive, pogrdne ili zlostavljacke rijeci i/ili gestikulacije

e dobiju drugu opomenu u istoj utakmici

Igra¢, zamjenski igrac ili zamijenjeni igra¢ moraju po iskljuenju napustiti neposrednu
blizinu terena za igru i tehnicki prostor.

Onemogucavanje postizanja pogotka ili izgledne prilike za postizanje pogotka

Ukoliko igra¢ namjernim igranjem rukom onemoguci suparnickoj momcadi postizanje pogotka ili
izglednu priliku za postizanje pogotka, mora biti iskljuc¢en bez obzira gdje se prekrsaj dogodio.

Ukoliko igrac pocini prekrsaj na suparniku unutar svog kaznenog prostora, a koji onemogucava
suparniku izglednu priliku za postizanje pogotka te sudac dosudi kazneni udarac, igrac koji je
pocinio prekrsaj mora biti opomenut, osim:

e ako seradi o prekrSaju drzanja, povlacenja ili guranja, ili

e igrac koji je pocinio prekrSaj ne pokuSava igrati loptom ili ne postoji moguénost da
igrac u svom pokusaju odigra loptu, ili

e seradi o prekrSaju kaznjivom crvenim kartonom bez obzira na kojem se dijelu terena
za igru dogodio (primjerice, tezak prekrsaj, nasilno ponasanje, itd.)

U svim gore navedenim okolnostima igra¢ mora biti iskljucen.



U obzir treba uzeti:

e udaljenost od prekrSaja do vrata
e opCismjer igre
e vjerojatnost zadrzavanja ili osvajanja kontrole nad loptom
e pozicije i broj obrambenih igraca
TeZzak prekrsaj

Start ili pokusaj borbe za loptu koji ugrozavaju sigurnost suparnickog igraca ili koriste
prekomjernu silu ili brutalnost moraju biti sankcionirani kao tezak prekrsaj.

Bilo koji igraC koji naleti na suparnickog igraca u pokusSaju borbe za loptu, s prednje
strane, sa strane ili sa straZznje strane, koristeci jednu ili obje noge te prekomjernu silu ili

ugrozava sigurnost suparnickog igraca, pocinio je tezak prekrsa;j.

Nasilno ponasanje

Nasilno ponasanje obuhvaca igracevu upotrebu ili pokusaj upotrebe prekomjerne sile ili
brutalnosti protiv suparnika izvan borbe za loptu, ili protiv suigraca, sluzbene osobe,
¢lana sudackog tima, gledatelja ili bilo koje druge osobe, bez obzira je li doslo do kontakta.

Nadalje, igra¢ koji izvan borbe za loptu namjerno udari suparnickog igraca ili bilo koju

drugu osobu Sakom ili rukom u lice ili glavu, ponasa se nasilno, osim ako je koristena
zanemarivo mala snaga.

Prekrsaji bacanja predmeta (ili lopte)

Ukoliko igra¢, zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac, dok je lopta u igri, bace predmet
(ukljucujuciiloptu) na suparnickog igraca ili bilo koju drugu osobu, sudac mora zaustaviti
igru, te ukoliko je prekrsaj bio:

e nesmotren - opomenuti pocinitelja zbog nesportskog ponasanja

e uz prekomjernu silu - iskljuciti pocinitelja zbog nasilnog ponasanja

4. Nastavak igre nakon prekrsaja i nesportskog ponasanja

e Ukoliko je lopta izvan igre, igra se nastavlja u skladu s prethodnom odlukom

e Ukoliko je lopta u igri, a igra¢ pocini prekrs$aj na terenu za igru protiv:
e suparnickog igrac¢a - dosuduje se neizravni ili izravni slobodni udarac ili kazneni
udarac
e suigraCa, zamjenskog igraca, zamijenjenog igraca, sluzbene osobe ili c¢lana
sudackog tima - dosuduje se izravni slobodni udarac ili kazneni udarac
e bilo koje druge osobe - sudac spusta loptu

e Ukoliko je lopta u igri, a igra€ pocini prekrSaj izvan granica terena za igru:
e ako jeigrac vec bio izvan terena, igra se nastavlja spustanjem lopte
e ako igra¢ napusti teren za igru kako bi pocCinio prekrSaj, igra se nastavlja
neizravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku



zaustavljanja igre. Medutim, ako igrac napusti teren za igru kao dio igre i napravi
prekrsaj protiv drugog igraca, igra se nastavlja slobodnim udarcem na granicnoj
liniji, na mjestu najbliZem prekrsaju; u sluc¢aju prekrsaja za izravni slobodni udarac
dosuduje se kazneni udarac ako se to mjesto nalazi unutar pociniteljevog kaznenog
prostora.

» Ukoliko igrac koji se nalazi na terenu za igru ili izvan njega baci predmet na suparnika
koji se nalazi na terenu za igru, igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem ili
kaznenim udarcem s mjesta gdje je predmet udario ili bi udario igraca

e Igra se nastavlja neizravnim kaznenim udarcem ukoliko:
e igrac koji se nalazi na terenu za igru baci predmet na osobu izvan terena za igru
e zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac baci predmet na suparnika koji stoji na terenu
za igru



PRAVILO 13 - SLOBODNI UDARCI

1. Vrste slobodnog udarca

[zravni i neizravni slobodni udarci dosuduju se u korist suparnicke momcadi igraca koji
je skrivio prekrsaj.

Znak za neizravni slobodni udarac

Sudac oznacava neizravni slobodni udarac podizanjem ruke iznad glave. Ruku zadrZzava u
tom poloZaju sve dok udarac ne bude izveden te lopta ne dodirne nekog drugog igraca ili
dok lopta ne izade izvan terena za igru.

Neizravni slobodni udarac mora biti ponovljen ako sudac propusti oznaciti da je slobodni
udarac neizravan te udarena lopta izravno ude u vrata.

Ulazak lopte u vrata

e ako je lopta pri izravnom slobodnom udarcu udarena izravno u suparnicka vrata,
priznaje se pogodak

e ako je lopta pri neizravnom slobodnom udarcu udarena izravno u suparnicka vrata,
dosuduje se udarac s vrata.

e ako je lopta pri izravnom ili neizravnom slobodnom udarcu udarena izravno u vlastita
vrata momcadi koja izvodi udarac, dosuduje se udarac iz kuta

2. Postupak

Svi se slobodni udarci izvode s mjesta gdje se prekrsaj dogodio, osim:

e neizravnih slobodnih udaraca dosudenih za momcad koja napada zbog prekrsaja
unutar suparni¢kog vratarevog prostora; oni se izvode s najblize toCke na liniji
vratarevog prostora usporednoj s gol-crtom.

e izravnih slobodnih udaraca dosudenih za momcad koja se brani unutar njihovog
vratarevog prostora; oni mogu biti izvedeni bilo gdje unutar tog prostora.

e slobodnih udaraca zbog prekrsaja koji ukljucuju igracev ulazak, ponovni ulazak ili
izlazak s terena za igru bez sucevog dopustenja; oni se izvode s mjesta gdje je lopta bila
u trenutku zaustavljanja igre. Medutim, ako igra¢ napusti teren za igru kao dio igre te
pocini prekrsaj nad drugim igracem, igra se nastavlja slobodnim udarcem na granicnoj
liniji u tocki najbliZoj mjestu prekrsaja; u slucaju prekrsaja za izravni slobodni udarac
dosuduje se kazneni udarac ukoliko je ta tocka unutar kaznenog prostora igraca koji je
prekrsaj pocinio.

e ako Pravilo odreduje drugo mjesto izvodenja (vidi Pravila 3, 111 12)

Lopta:

e mora mirovati, a izvodac ne smije ponovno dodirnuti loptu prije nego Sto lopta dodirne
drugog igraca

e je u igri kada je udarena i jasno pomaknuta, osim u slucaju slobodnog udarca za
momcad koja se brani unutar njihovog kaznenog prostora; tada je lopta u igri kada je
izravno udarena izvan kaznenog prostora



Dok lopta ne ude u igru, svi suparnicki igra¢i moraju ostati:

e najmanje 9,15 m (10 jardi) udaljeni od lopte, osim ako se nalaze na vlastitoj gol-crti
izmedu stupova vrata

e izvan kaznenog prostora u slu¢aju slobodnih udaraca unutar suparnickog kaznenog
prostora

Slobodni udarac moZe biti izveden podizanjem lopte jednom nogom ili objema nogama
istovremeno.

Fintiranje izvodenja slobodnog udarca, kako bi se zbunili suparnicki igraci, dopusteno je
kao dio nogometne igre.

Ukoliko igrac koji ispravno izvodi slobodan udarac namjerno udari loptom u suparnickog
igraca kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili nesmotren nacin, niti

upotrebom pretjerane sile, sudac dopusta nastavak igre.

3. Prekrs$aji i sankcije

Ukoliko pri izvodenju slobodnog udarca suparnik stoji bliZze lopti od propisane
udaljenosti, slobodni se udarac ponavlja osim ako se moZe pustiti prednost; no ukoliko
igraC brzo izvede slobodni udarac, a loptu presijeCe suparnicki igra¢ koji se nalazi na
manje od 9,15 m (10 jardi) udaljenosti, sudac dopusSta nastavak igre. Medutim, suparnicki
igrac koji namjerno onemogucava izvodenje slobodnog udarca mora biti opomenut zbog
odugovlacenja nastavka igre.

Ukoliko momc¢ad koja se brani brzo izvede slobodni udarac iz svog kaznenog prostora, a
suparnicki su igraci unutar kaznenog prostora jer nisu imali vremena napustiti ga, sudac
dopusta nastavak igre.

Ukoliko momcad koja se brani izvodi slobodni udarac unutar svog kaznenog prostora, a
lopta nije izravno udarena izvan kaznenog prostora, slobodni se udarac ponavlja.

Nakon Sto lopta bude u igri, ako je izvoda¢ ponovno dodirne prije nego Sto je dodirnula

drugog igraca, dosuduje se neizravni kazneni udarac; a ako izvoda¢ namjerno igra rukom:

e dosuduje se izravni slobodni udarac

e dosuduje se kazneni udarac ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog prostora
izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. Tada se dosuduje neizravni slobodni udarac



PRAVILO 14 - KAZNENI UDARAC

Kazneni se udarac dosuduje ukoliko igra¢ pocini prekrsaj za izravni slobodni udarac
unutar svog kaznenog prostora ili izvan terena za igru, kao dio igre, kako je navedeno u
Pravilima 12 13.

Pogodak moze biti postignut izravno iz kaznenog udarca.

1. Postupak

Lopta mora mirovati na oznaci za izvodenje kaznenog udarca.
Mora biti jasno utvrden identitet igraca koji izvodi kazneni udarac.

Vratar mora ostati na gol-crti, licem okrenut prema izvodacu, izmedu stupova vrata, sve
dok lopta nije udarena.

Svi ostali igraci, osim izvodaca i vratara, moraju biti:

e najmanje 9,15 m (10 jardi) udaljeni od oznake za izvodenje kaznenog udarca
 iza oznake za izvodenje kaznenog udarca

e unutar terena za igru

 izvan kaznenog prostora

Kada su svi igraci zauzeli svoje pozicije u skladu s ovim Pravilom, sudac daje znak za
izvodenje kaznenog udarca.

Igrac¢ koji izvodi kazneni udarac mora udariti loptu prema naprijed; udarac petom je
dopusten pod uvjetom da se lopta krece prema naprijed..

Lopta je u igri kada je udarena i jasno pomaknuta.
Izvodac ne smije ponovno igrati loptom sve dok lopta ne dodirne drugog igraca.

Kazneni je udarac dovrsSen kada se lopta prestane kretati, izade iz igre ili sudac zaustavi
igru zbog bilo kakvog krsenja Pravila.

Na kraju svakog poluvremena ili produzetka, dopusta se nadoknada vremena kako bi
kazneni udarac mogao biti izveden i dovrSen.

2. Prekrsajii sankcije

Nakon sto sudac oznaci pocetak izvodenja kaznenog udarca, kazneni udarac mora
biti izveden. Ako se dogodi sljedece prije nego lopta bude u igri:

izvodac ili njegov suigrac prekrse Pravila nogometne igre:
e ako lopta ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja



e ako lopta ne ude u vrata, sudac zaustavlja igru i utakmica se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem

osim u sljede¢im situacijama, kada ¢e igra biti zaustavljena te potom nastavljena
neizravnim slobodnim udarcem neovisno o tome je li postignut pogodak:

» kazneni udarac je izveden unatrag

» suigraC utvrdenog izvodaca izvede kazneni udarac; tada sudac opominje igraca koji je
izveo kazneni udarac

» fintiranje pri udarcu nakon S$to je izvodac¢ dovrSio zalet (fintiranje pri zaletu je
dopusteno); sudac opominje izvodaca

vratar ili njegov suigrac prekrSe Pravila nogometne igre:

e ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje

e ako lopta ne ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja; vratar ¢e biti opomenut ukoliko
je odgovoran za prekrsaj

igraCi obje momcadi prekrSe Pravila nogometne igre:
e kazneni se udarac ponavlja osim ako igra¢ pocini ozbiljniji prekrsaj (primjerice,
nedopusteno fintiranje)

Nakon izvodenja kaznenog udarca, ako:

izvodacC dodirne loptu prije nego je dodirne drugi igrac:

e dosuduje se neizravni slobodni udarac (ili izravni slobodni udarac u slu¢aju namjernog
igranja rukom)

loptu dodirne vanjski ¢cimbenik dok se kre¢e prema naprijed:
e kazneni se udarac ponavlja

se lopta od vratara, grede ili stupova vrata odbije u teren za igru i tada je dodirne vanjski
¢imbenik:

e sudac zaustavlja igru

 igra se nastavlja spuStanjem lopte na mjestu gdje ju je dodirnuo vanjski ¢imbenik



3. Sazetak

Ponavljanje Neizravni slobodni

kaznenog udarca udarac
Pogodak Ponavljanje kaznenog
udarca
Pogodak Ponavljanje kaznenog
udarca, opomena za
vratara

Neizravni slobodni | Neizravni slobodni
udarac udarac

Neizravni slobodni | Neizravni slobodni
udarac i opomena | udaraciopomena
izvodacu izvodacu

Neizravni slobodni | Neizravni slobodni
udaraciopomena | udaraciopomena
pogresnom izvodacu| pogreSnom izvodacu




PRAVILO 15 - UBACIVANJE

Ubacivanje se dosuduje u korist suparnicke momcadi od igraca koji je posljednji dodirnuo
loptu kada je cijela lopta presla uzduznu liniju, na tlu ili u zraku.

Pogodak ne moZe biti postignut izravno iz ubacivanja:

e ako lopta ude u suparnicka vrata - dosuduje se udarac s vrata
e ako lopta ude u vrata momcadi koja izvodi ubacivanje - dosuduje se udarac iz kuta

1. Postupak

U trenutku izbacaja lopte, izvodac mora:

¢ biti okrenut licem prema terenu za igru

e imati dijelove oba stopala na uzduznoj liniji ili na tlu izvan uzduZne linije

 baciti loptu objema rukama iz polozaja iza i iznad svoje glave, na mjestu gdje je lopta
napustila teren za igru

Svi suparnicki igra¢i moraju stajati na najmanje 2 m (2 jarda) udaljenosti od mjesta na
kojemu se izvodi ubacivanje.

Lopta je u igri kada ude na teren za igru. Ukoliko dodirne tlo prije ulaska na teren za igru,
ubacivanje ponavlja ista momcad, s istog mjesta. Ukoliko ubacivanje nije izvedeno prema
pravilima, ponavlja ga suparni¢cka momcad.

Ukoliko igrac¢ koji pravilno izvodi ubacivanje namjerno baci loptu u suparnic¢kog igraca
kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili nesmotren nacin, niti upotrebom

pretjerane sile, sudac dopusta nastavak igre.

Izvoda¢ ubacivanja ne smije ponovno dodirnuti loptu prije nego je dodirnula drugog
igraca.

2. Prekrsaji i sankcije

Nakon $to lopta ude u igru, ako je izvodac dodirne prije nego Sto je dodirnula drugog

igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac; ako izvodac¢ namjerno igra rukom:

e dosuduje se izravni slobodni udarac

e dosuduje se kazneni udarac ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog prostora
izvodaca, osim ako je rukom igrao vratar momcadi koja se brani. Tada se dosuduje
neizravni slobodni udarac

Suparnickom igracu koji nepoSteno skrece paZnju izvodaca ili ga ometa (ukljucujuci i
prilazak na manje od 2 m (2 jarda) od mjesta gdje treba izvesti ubacivanje) dodjeljuje se
opomena zbog nesportskog ponasanja te ukoliko je ubacivanje izvedeno, dosuduje se
neizravni slobodni udarac.

Za svaki drugi prekrsaj ovog Pravila, ubacivanje izvodi igra¢ suparnicke momcadi.



PRAVILO 16 - UDARAC S VRATA

Udarac s vrata dosuduje se kada cijela lopta prijede poprecnu liniju, na tlu ili u zraku, a
kao posljednjeg je dodirnula igrata momcadi koja napada i pritom nije postignut
pogodak..

Pogodak moZe biti postignut izravno iz udarca s vrata, ali samo protiv suparnicke

momcadi; ukoliko lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi udarac s vrata, dosuduje se
udarac iz kuta za suparnika, pod uvjetom da je lopta bila napustila kazneni prostor.

1. Postupak

» Lopta mora mirovati i mora je udariti igra¢ momcadi koja se brani, s bilo kojeg mjesta
unutar vratarevog prostora

e Loptaje uigri kada napusti kazneni prostor

e Suparnicki igra¢i moraju se nalaziti izvan kaznenog prostora sve dok lopta ne ude u
igru

2. Prekrsaji i sankcije

Ukoliko lopta ne napusti kazneni prostor ili je drugi igra¢ dodirne prije nego $to napusti
kazneni prostor, udarac se ponavlja.

Nakon Sto lopta ude u igru, ako je izvodac dodirne prije nego Sto je dodirnula drugog

igraca, dosuduje se neizravni slobodni udarac; ako izvodac¢ namjerno igra rukom:

e dosuduje se izravni slobodni udarac

e dosuduje se kazneni udarac ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog prostora
izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. Tada se dosuduje neizravni slobodni udarac

Ukoliko suparnicki igrac koji se nalazi u kaznenom prostoru u trenutku izvodenja udarca
s vrata dodirne ili napadne loptu prije nego Sto lopta dodirne drugog igraca, udarac s vrata
mora biti ponovljen.

Ukoliko igrac ude u kazneni prostor prije nego Sto lopta ude u igru, te pritom napravi ili
pretrpi prekrs$aj, udarac s vrata mora se ponoviti, a igrac koji je skrivio prekrsaj moZe biti

opomenut ili isklju¢en, ovisno o samom prekrsaju.

Za svaki drugi prekrsaj ovog pravila, udarac s vrata mora biti ponovljen.



PRAVILO 17 - UDARACIZ KUTA

Udarac iz kuta dosuduje se kada je cijela lopta presla preko poprecne linije, na tlu ili u
zraku, a kao posljednjeg je dotaknula igrata momcadi koja se brani i pritom nije postignut
pogodak.

Pogodak moZe biti postignut izravno iz udarca iz kuta, ali samo protiv suparnicke
momcadi; ukoliko lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi udarac iz kuta, dosuduje se

udarac iz kuta za suparnicku momcad.

1. Postupak

e Lopta mora biti postavljena unutar kutnog luka najbliZzeg mjestu gdje je lopta presla
poprecnu liniju

e Lopta mora mirovati, a udara je igra¢ momcadi koja napada

» Loptaje uigri kada je udarena i jasno pomaknuta; ne mora napustiti kutni luk

» Koplje kutne zastavice ne smije se pomicati

e Suparnicki igraCi moraju se nalaziti na udaljenosti najmanje 9,15 m (10 jardi) od
kutnog luka sve dok lopta ne ude u igru

2. Prekrs$aji i sankcije

Nakon $to lopta ude u igru, ukoliko izvodac udarca iz kuta dodirne loptu prije nego Sto je

lopta dodirnula drugog igrac¢a, dosuduje se neizravni slobodni udarac; a ukoliko izvodac

udarca iz kuta namjerno igra rukom:

e dosuduje se izravni slobodni udarac

e dosuduje se kazneni udarac, ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog prostora
izvodaca, osim ako je izvodac bio vratar. Tada se dosuduje neizravni slobodni udarac

Ukoliko igra¢ koji pravilno izvodi udarac iz kuta namjerno udari loptom suparnic¢kog
igraca kako bi ponovno igrao loptom, ali ne na neoprezan ili nesmotren nacin, niti

upotrebom pretjerane sile, sudac dopusta nastavak igre.

Za svaki drugi prekrs$aj ovog pravila, udarac iz kuta mora biti ponovljen.



PROMJENE PRAVILA ZA 2016./2017.

Kratak pregled promjena Pravila

Slijedi jednostavan pregled osnovnih promjena i pojasnjenja.

PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

Na terenu se ne smiju kombinirati umjetne i prirodne podloge

Propozicije natjecanja mogu odrediti dimenzije terena za igru (unutar okvira Pravila)
Cjelokupno komercijalno oglaSavanje na terenu mora biti udaljeno najmanje 1 m (1 jard) od
granicnih linija

Logotipovi i znakovlje nacionalnih saveza, natjecanja, itd. dopusteni su na kutnim
zastavicama (bez oglaSavanja)

PRAVILO 2 - LOPTA
Nema promjena

PRAVILO 3 - IGRACI (NOVI NASLOV)

Utakmica ne moZe poceti/nastaviti ako momcad ima manje od sedam igraca

Zamjenski igra¢i mogu nastaviti igru, ali moraju prvo zakoraciti na teren

PojasSnjena je situacija oko igraca iskljuCenog prije/poslije pocetnog udarca

[zravni slobodni udarac (ili kazneni udarac) ako zamjenski igra¢/sluzbena osoba ometa igru
Ako nesto/netko (izuzevsi igraca) dodirne loptu koja ude u vrata, sudac moZe priznati
pogodak ako dodir nije imao utjecaja na obrambene igrace

Ako pogodak bude postignut s dodatnom osobom na terenu, a sudac je potom nastavio igru,
pogodak se priznaje i utakmica se nastavlja

PRAVILO 4 - OPREMA IGRACA

Traka ili drugi materijal na ¢arapama ili koji ih prekriva moraju biti u boji carape

Igraci koji slucajno izgube dio obuce ili kostobran mogu igrati do idu¢eg prekida igre
Podhlacice moraju biti u boji kratkih hlacica ili poruba, cijela momcad mora nositi istu boju
Zabranjena je elektronicka komunikacija sa zamjenskim igra¢ima

Igrac se moze vratiti tijekom igre po zamjeni/popravku opreme, nakon provjere opreme (od
strane suca, Cetvrtog suca ili pomoénog suca) te sucevog znaka

PRAVILO 5 - SUDAC

Odluka ne moze biti promijenjena ako je igra nastavljena ili je sudac napustio teren za igru
Ako se nekoliko prekrsaja dogodi istovremeno, kaznjava se najtezi

Sudac moze iskljuciti igraca od pregleda terena prije pocetka utakmice

Sudac moze Kkoristiti Zute i crvene kartone samo nakon ulaska na teren na pocetku utakmice
Igrac ozlijeden prekrSajem za Zuti ili crveni karton moZe biti brzo pregledan/pruzena mu
pomoc¢ i ostati na terenu

Oprema koju sudac mora ili moze koristiti

UKljuceni graficki prikazi sucevih znakova (iz poglavlja Smjernice)

PRAVILO 6 - OSTALI CLANOVI SUDACKOG TIMA (NOVI NASLOV)

ViSe pojedinosti o duznostima pomo¢nih sudaca, dodatnih pomo¢nih sudaca i cetvrtog suca
UKljuceni graficki prikazi znakova pomoc¢nih sudaca (iz poglavlja Smjernice)



PRAVILO 7 - TRAJANJE UTAKMICE

ViSe razloga za nadoknadu vremena (npr. medicinske stanke za osvjeZenje)

PRAVILO 8 - POCETAK I NASTAVAK IGRE

Ukljuceni su svi nacini nastavka igre (prethodno samo pocetni udarac i spustanje lopte)
Lopta se mora jasno pokrenuti kako bi bila u igri, u bilo kojem nogom izvedenom nastavku
igre

Pri poCetnom udarcu lopta moze biti udarena u bilo kojem smjeru (prethodno je morala i¢i
prema naprijed)

Sudac ne smije “osmisljavati” ishod spustanja lopte

PRAVILO 9 - LOPTA U IGRI T IZVAN IGRE

Ako se lopta odbije od ¢lana sudackog tima ostaje u igri, osim ako u cijelosti prijede
granic¢nu liniju

PRAVILO 10 - ODREDIVAN]JE ISHODA UTAKMICE (NOVI NASLOV)
Jedanaesterci:

e Sudac ¢e baciti nov¢i¢ kako bi odabrao vrata (osim zbog vremenskih, sigurnosnih i

drugih razloga)

e Smije sudjelovati igra€ privremeno izvan terena (npr. ozlijeden) pri posljednjem

zvizduku

e Obje momcadi moraju imati isti broj igraca prije i tijekom izvodenja
e Jasno objasnjenje kada je jedanaesterac dovrsen
e Nema odgode ako igrac napusti teren; ako se pravovremeno ne vrati, jedanaesterac je

predan

PRAVILO 11 - ZALEDE

Sredi$nja linija “neutralna” za zalede; igra¢ mora biti u suparnickoj polovici

Igraceve se ruke ne uzimaju u obzir pri procjeni pozicije zaleda (ukljucujuci vratare)
Slobodni udarac zbog zaleda uvijek se izvodi gdje se prekrsaj dogodio (¢ak i u vlastitoj
polovici)

Obrambeni igrac izvan terena “aktivan” je samo dok momcad koja se brani ne izbaci loptu ili
do prekida igre

Isto vrijedi i za napadaca koji se vrac¢a na teren; prije tocke povratka postoji pozicija zaleda

PRAVILO 12 - PREKRSAJI I NESPORTSKO PONASANJE

Prekrs$aj uz kontakt rezultira izravnim slobodnim udarcem

Prednost nakon prekrsaja za crveni karton - neizravni slobodni udarac ako se pocinitelj
potom ukljudi u igru

Promjena fraze za igranje rukom kako ne bi svako igranje rukom rezultiralo Zutim
kartonom

Neki prekrsaji u izglednoj prilici za postizanje pogotka u kaznenom prostoru kaznjavaju se
Zutim kartonom

Pokus$aj nasilnog ponasanja rezultira crvenim kartonom, ¢ak i bez kontakta

Udaranje po licu/u glavu izvan borbe za loptu rezultira crvenim kartonom (osim uz
upotrebu zanemarive snage)

Prekrsaj protiv zamjenskih igraca, sluzbenih osoba, ¢clanova sudackog tima, itd. sada
rezultira izravnim kaznenim udarcem

Prekrsaj izvan terena kaznjava se izravnim slobodnim udarcem na granicnoj liniji
(kaznenim udarcem unutar kaznenog prostora)

PRAVILO 13 - SLOBODNI UDARCI

Razlika izmedu “zaustavljanja” slobodnog udarca i “presijecanja” lopte nakon izvodenja



PRAVILO 14 - KAZNENI UDARAC

Neizravni slobodni udarac i Zuti karton ako kazneni udarac namjerno izvede pogresni igrac¢
Neizravni slobodni udarac ako lopta bude udarena unatrag

Nepravilno fintiranje uvijek se kaznjava neizravnim slobodnim udarcem (i Zutim kartonom)
Zuti karton za vratara ako ometa kazneni udarac, te ponavljanje kaznenog udarca

PRAVILO 15 - UBACIVANJE
e Nova fraza pojasnjava da lopta mora biti ubacena s obje ruke

PRAVILO 16- UDARAC S VRATA

e Ako vratar udari loptu u vlastita vrata, dosuduje se udarac iz kuta za suparnika

e Suparnicki igra¢ u kaznenom prostoru pri izvodenju udarca s vrata ne smije prvi igrati
loptom

PRAVILO 17 - UDARAC IZ KUTA
e Udarac iz kuta udaren u vlastita vrata rezultira udarcem iz kuta za suparnicku momcad



Pojedinosti svih promjena Pravila (u redoslijedu Pravila)

U nastavku se navode sve glavne promjene Pravila nogometne igre, osim onih vezanih za
engleski jezik i frazeologiju. Za svaku se promjenu navodi staro pravilo (gdje je to
prikladno) te novo/promijenjeno/dodatno pravilo, uz objasnjenje promjene.

Tekst prikazan kao “stari” tekst moZe biti tocan navod prethodnog teksta ili opcenitiji
prikaz znacenja prethodnog teksta.

PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

1.1- Umjetne i prirodne podloge ne smiju se kombinirati

Stari tekst

Utakmice mogu biti igrane na prirodnim ili umjetnim podlogama za igru, u skladu s
pravilima natjecanja.



Novi tekst

Podloga na terenu za igru mora biti u potpunosti prirodna ili, ukoliko pravila natjecanja to
dopustaju, u potpunosti umjetna, osim u slucaju kada pravila natjecanja dopustaju integriranu
kombinaciju umjetnih i prirodnih materijala (hibridni sustav).

Objasnjenje

Ovo pravilo pojaSnjava kako zbog sigurnosnih razloga nije dopuSteno mijeSanje prirodnih
i umjetnih podloga na terenu za igru. Razli¢ita je podloga dopusStena na okolnim
podrucjima, primjerice postavljanje umjetne trave u zonu kretanja pomo¢nih sudaca.
Dopustena je upotreba integrirane kombinacije prirodnih i umjetnih materijala.

1.2 - Pojedina natjecanja mogu odrediti duZinu granicnih linija (unutar
parametara iz Pravila 1)

Dodatni tekst

Pojedina natjecanja mogu odrediti duZinu uzduzne i poprecne linije unutar navedenih

mjera.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kako pojedina natjecanja imaju pravo odrediti duzinu uzduzne i
poprecne linije za svoje utakmice, unutar mjera navedenih u Pravilu 1.

1.3 - Tehnicki prostor
Podaci o tehnickom prostoru premjesSteni su s kraja Pravila.

1.4 - Tehnologija na gol-crti (GLT)
Podaci o tehnologiji na gol-crti premjesteni su iz Pravila 10.

1.5 - Komercijalno oglasavanje na tlu

Stari tekst

Zabranjen je svaki oblik komercijalnog oglasavanja, stvarnog ili virtualnog, na terenu za
igru, na tlu omedenom mreZama na golu ili tehnickom prostoru, kao i na prostoru do 1 m
(1 jard) pored uzduznih linija, od trenutka kada igraci udu na teren...

Novi tekst

Zabranjen je svaki oblik komercijalnog oglasavanja, stvarnog ili virtualnog, na terenu za
igru, na tlu omedenom mreZama na golu ili tehnickom prostoru, kao i na prostoru do 1 m
(1 jard) pored granicnih linija, od trenutka kada igraci udu na teren...

ObjasSnjenje
Ovo pravilo pojasSnjava kako se ogranicenja pri komercijalnom oglasavanju na tlu odnose
prema podrucju iza poprecnih i uzduznih linija.

1.6 - Logotipovi i znakovlja na kutnim zastavicama

Stari tekst

Tijekom igre zabranjeno je prikazivanje, stvarno ili virtualno, logotipova ili znakovlja Fife,
konfederacija, zemalja Clanica, liga, klubova ili drugih tijela na terenu za igru, mreZama na
vratima i prostorima koje omeduju, na okvirima vrata na kopljima kutnih zastavica i
samim zastavicama.



Novi tekst

Tijekom igre zabranjeno je prikazivanje, stvarno ili virtualno, logotipova ili znakovlja Fife,
konfederacija, nacionalnih saveza, natjecanja, klubova ili drugih tijela na terenu za igru,
mrezama na vratima i prostorima koje omeduju, na okvirima vrata te na kopljima kutnih
zastavica. Dopusteno je prikazivanje na kutnim zastavicama.

Objasnjenje

e Nacionalni savezi zamjenjuju zemlje ¢lanice

e Natjecanja zamjenjuju lige, s obzirom da kup-natjecanja nisu bila pokrivena
aktualnom formulacijom.

e Ovisulogotipovi ve¢ u Sirokoj upotrebi te je dopuStanje njihovog prikazivanja u skladu
s Pravilom 2, koje dopusta njihovo prikazivanje na lopti.

PRAVILO 2 - LOPTA

Nema promjena

PRAVILO 3 - IGRACI

3.1 - Promjena naslova
Stari naslov
Broj igraca

Novi naslov
Igraci

Objasnjenje
Novi naslov odrazava da se sadrzaj odnosi na zamjenske igrace itd.

3.2 - Minimalni broj igraca

Stari tekst

Utakmica ne moZe zapoceti ako bilo koja momcad ima manje od sedam igraca

(...) iako utakmica ne moZe POCETI ako bilo koja moméad ima manje od sedam igraca,
minimalni broj igrata za NASTAVAK utakmice odreduju zemlje c¢lanice. Medutim,
miSljenje je IFAB-a da utakmica ne bi trebala biti nastavljena ako bilo koja momcad ima
manje od sedam igraca.

Novi tekst
Utakmica ne moZe zapoceti ili nastaviti ako bilo koja momcad ima manje od sedam igraca.

Objasnjenje
Preporuka IFAB-a o minimalnom broju igraCa potrebnom za nastavak utakmice postaje
Pravilo, sukladno minimalnom broju igraca potrebnom za pocetak utakmice.

3.3 - ZamjenskKi igraci i nastavak utakmice



Stari tekst
Zamjenski igrac koji nije dovrsio postupak zamjene ulaskom na teren za igru ne moZze
nastaviti igru izvodenjem ubacivanja ili udarca iz kuta.

Novi tekst
Zamjenski igraci mogu izvesti bilo koji udarac za nastavak utakmice pod uvietom da prvo
udu na teren za igru.

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako zamjenski igra¢ koji ude na teren za igru moze izvesti bilo
koji udarac za nastavak utakmice, ukljuCujuci i udarac iz kuta te ubacivanje; “staru”
formulaciju neki su pogreSno tumacili na nacin da prvo treba nastaviti igru kako bi
zamjenski igra¢ mogao izvesti bilo koji udarac za nastavak utakmice.

3.4 - Imenovani zamjenski igrac¢ pocinje utakmicu umjesto imenovanog igraca
Stari tekst

Ukoliko imenovani zamjenski igra¢ ude na teren za igru umjesto imenovanog igraca na
pocetku utakmice, a sudac nije izvijeSten o toj promjeni:

¢ sudac dopusta imenovanom zamjenskom igracu nastavak igre (...)

Novi tekst

Ukoliko imenovani zamjenski igra¢ zapocne utakmicu umjesto imenovanog igraca, a
sudac nije izvijeSten o toj promjeni:

¢ sudac dopusta imenovanom zamjenskom igracu nastavak igre (...)

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako imenovani igra¢ moZe postati zamjenski igra¢ po svom
dolasku, ukoliko ga zamjenski igra¢ zamijeni prije utakmice. Logi¢nije je stupanje na
snagu ovog pravila po pocetku utakmice nego u trenutku kada zamjenski igra¢ ude na
teren za igru.

3.5 - Dodatne osobe na terenu za igru - status iskljucenog igraca

Stari tekst

Bilo koja osoba neimenovana na popisu igrac¢a kao igra¢, zamjenski igrac ili sluzbena
osoba smatra se vanjskim ¢imbenikom, kao i iskljuceni igrac.

Novi tekst
Bilo koja osoba neimenovana na popisu igraca kao igracé, zamjenski igrad ili sluzbena osoba
smatra se vanjskim ¢imbenikom.

Objasnjenje
Logicnije je smatrati iskljuenog igraca zamjenskim igracem, kako bi povratak igraca na
teren (nakon isklju€enja) bio sankcioniran slobodnim udarcem.

3.6 - Prekrsaji zamjenskih igraca i sluzbenih osoba

Stari tekst

Ukoliko zamjenski ili zamijenjeni igra¢ ude na teren za igru bez suc¢evog odobrenja:
e ako je sudac zaustavio igru, igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem...

Ukoliko sluzbena osoba ude na teren za igru:



e ako sudac zaustavi igru, mora je nastaviti spustanjem lopte...

Novi tekst
Ukoliko je igra zaustavljena, a ometanje igre je pocinio:
e sluzbena osoba, zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac, igra se nastavlja izravhim
slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem

Objasnjenje

Rastudi je problem ulazaka zamjenskih igrac¢a/sluzbenih osoba na teren za igru kako bi
ometali igru ili suparnika, primjerice u prilici za postizanje pogotka. To je vidljivo
nepravedno te je izravni slobodni udarac (ili kazneni udarac ukoliko se dogodi unutar
vlastitog kaznenog prostora) primjerenija disciplinska mjera.

3.7 - Igrac iskljucen prije ili poslije pocetka utakmice
Dodatni tekst
Igrac koji je iskljucen:
e prije predaje popisa igraca momcadi ne smije biti imenovan na popisu u bilo kojoj
ulozi
e nakon uvrstenja na popis igraca momcadi, a prije pocetka utakmice, moze biti
zamijenjen imenovanim zamjenskim igracem (tog zamjenskog igraca ne moZze se
zamijeniti)

e nakon pocetka utakmice ne moze biti zamijenjen

Objasnjenje
Ovo pravilo pojaSnjava moze li iskljuceni igrac biti zamijenjen.

3.8 - Utjecaj zamjenskog igraca/sluzbene osobe/vanjskog ¢imbenika pri dodiru
lopte koja ide prema golu

Stari tekst

U situacijama ranije navedenima u poglavlju 3.6, sudac mora zaustaviti igru ukoliko

“ometac” utjeCe na igru ili dodirne loptu

Ukoliko vanjski ¢imbenik ude na teren za igru:
e sudac mora zaustaviti igru (iako ne odmah, ako vanjski ¢imbenik ne utjecCe na igru)

Novi tekst

Ukoliko se lopta krece prema vratima, a ometanje ne sprjecava obrambenog igraca da igra
loptom, pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (Cak i ako je postojao kontakt s loptom),
osim ako lopta ude u suparnicka vrata.

ObjaSnjenje
Ova promjena, u skladu s fair-playom, znaci da sudac moze priznati pogodak ako pokusaj
sprjeCavanja nije bio uspjesan. (Vidi poglavlje 3.9)

3.9 - Pogodak postignut s dodatnom osobom na terenu za igru
Stari tekst
Ukoliko sudac nakon postignutog pogotka, a prije nastavka igre, uvidi kako je na terenu
za igru u trenutku postizanja pogotka bila dodatna osoba:
¢ sudac mora ne priznati pogodak ako je:
e dodatna osoba bila vanjski ¢cimbenik koji je utjecao na igru



e dodatna osoba bila igrac, zamjenski igra¢, zamijenjeni igrac ili sluzbena osoba iz
redova momcadi koja je postigla pogodak

Novi tekst
Ukoliko sudac nakon postignutog pogotka, a prije nastavka igre, uvidi kako je na terenu
za igru u trenutku postizanja pogotka bila dodatna osoba:
¢ sudac mora ne priznati pogodak ako je dodatna osoba bila:
e igra¢, zamjenski igra¢, zamijenjeni igrac, iskljuceni igrac ili sluZzbena osoba iz
momcadi koja je postigla pogodak
e vanjski ¢imbenik koji je utjecao na igru, ako se pogodak dogodi kako je ranije
navedeno u podnaslovu “Dodatne osobe na terenu za igru”

Igra se nastavlja udarcem s vrata ili udarcem iz kuta.

Ukoliko sudac uvidi da je dodatna osoba bila na terenu za igru u trenutku postizanja
pogotka, a igra je potom nastavljena, pogodak ne moze biti ponisten. Ukoliko je dodatna
osoba jo$ uvijek na terenu za igru, sudac mora:

e zaustaviti igru

e pobrinuti se da dodatna osoba napusti teren

 nastaviti igru spustanjem lopte ili slobodnim udarcem, prema potrebi

Sudac mora prijaviti slucaj nadleZnim tijelima.

ObjasSnjenje

e UKljucuje nacelo ranije navedeno u 3.8

e Ovo pravilo pojasnjava kako nastaviti igru ako je pogodak postignut s dodatnom
osobom na terenu za igru, a igra nije nastavljena.

e Ovo pravilo pojasnjava, ukoliko je pogodak postignut s dodatnom osobom na terenu za
igru te je igra nastavljena, kako sudac mora dopustiti nastavak igre i ne moze ponistiti
pogodak ili “ponistiti” razdoblje izmedu postignutog pogotka i otkri¢a dodatne osobe.

3.10 - Napomena o kapetanu momc¢adi (iz Pravila 12)

Dodatni tekst

Kapetan momcadi nema poseban status ili privilegije, ali ima odredeni stupanj odgovornosti

za ponaSanje svoje momcadi.

Objasnjenje
Logicnije je ovo pravilo navesti unutar Pravila 3 nego unutar Pravila 12.

PRAVILO 4 - OPREMA IGRACA

4.1 - Traka/materijal na carapama

Stari tekst

Obavezna oprema igraca sastoji se od sljedecih...

e carapa -ukoliko se vanjski dio Carape obavija trakom ili slicnim materijalom ona
mora biti iste boje kao i dio Carape na koji se omata



Novi tekst
e Carape - traka ili bilo koji materijal koji obavija vanjski dio ¢arape mora biti iste boje
kao i dio Carape na koji se postavlja ili koji prekriva

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako i svaki drugi materijal, kao i traka, mora biti iste boje kao i
¢arapa koju prekriva, s obzirom da neki igraci nose carape do gleZnja (ili slicno) u boji
razlicitoj od boje carape.

4.2 - Gubitak obuce ili kostobrana

Stari tekst

Ukoliko igra¢ slucajno izgubi dio obuce te odmah potom igra loptom i/ili postigne
pogodak... pogodak se priznaje.

Novi tekst

Igrac koji slucajno izgubi dio obuce ili kostobran, mora ga zamijeniti Sto je prije moguce, a
najkasnije kada lopta iduci put izade iz igre; ukoliko igrac prije toga igra loptom i/ili
postigne pogodak, pogodak se priznaje.

Objasnjenje
Jasnije je naznaciti kako obu¢a mora biti brzo zamijenjena, najkasnije kada lopta idu¢i put
izade iz igre. Logi¢no je isto nacelo primijeniti za kostobrane.

4.3 - Boja podhlacica

Stari tekst

Osnovna obvezna oprema igraca sastoji se od sljedecih pojedinacnih predmeta:

e dresa ili majice s rukavima - ako se nosi podmajica, boja rukava mora biti u boji
glavne boje rukava na dresu ili majici

o kratkih hlaCica - ako se nose podhlacice ili tajice, moraju biti u boji glavne boje
kratkih hlacica

Novi tekst

Obavezna oprema igraca sastoji se od sljedecih pojedinacnih predmeta:

e majice s rukavima

e kratkih hlacica

Podmajice moraju biti u boji glavne boje na rukavu majice; podhlacice ili tajice moraju biti
u boji glavne boje kratkih hlacica ili najniZeg dijela kratkih hlacica - igraci iste momcadi
moraju nositi istu boju.

Objasnjenje

e Proizvodaci opreme danas proizvode kratke hlacice s donjim dijelom (porubom) u
razli¢itoj boji. Promjena u Pravilima nogometne igre dopusta podhlacice/tajice u boji
kratkih hlacica ili “poruba”, ali svi igraci iste momcadi moraju nositi istu boju.

4.4 - Kape
Stari tekst
Dopustena je upotreba neopasne zastitne opreme... kao i sportskih naocala.



Novi tekst
Dopustena je upotreba neopasne zaStitne opreme... kao i vratarskih kapa i sportskih
naocala.

ObjaSnjenje
Navode se vratarske kape kako bi Pravila nogometne igre dopustala njihovu upotrebu.

4.5 - Elektronicka komunikacija s igrac¢ima (uklju¢uju¢i zamjenske igrace)

Stari tekst

Nije dopustena upotreba bilo kakvog sustava elektroni¢ke komunikacije izmedu igraca
i/ili tehnickog osoblja.

Novi tekst

Nije dopuStena upotreba bilo kakvog oblika elektronicke komunikacije izmedu igraca
(ukljucujuci zamjenske igrace, zamijenjene igrace te iskljucene igrace) i/ili tehni¢kog
osoblja.

ObjasSnjenje
Ovo pravilo pojaSnjava kako nije dopustena elektroni¢cka komunikacija sa zamjenskim
igraCima.

4.6 - Povratak igraca nakon promjene/popravka opreme

Stari tekst

U slucaju bilo kakvog krsenja ovog Pravila...

« bilo koji igrac koji je dobio nalog da napusti teren za igru kako bi popravio opremu ne
smije se vratiti na teren bez su¢evog dopustenja

e sudac provjerava ispravnost igraceve opreme prije nego Sto dopusti igracu povratak
na teren za igru

e igracu je dopusSten povratak na teren za igru tek kada je lopta izvan igre

Novi tekst

Igrac koji je napustio teren za igru kako bi popravio ili zamijenio opremu:

e mora proci provjeru opreme kod bilo kojeg suca prije nego $to dobije dopuStenje za
povratak na teren

» smije se vratiti tek uz sucevo dopustenje (koje moZe dobiti tijekom igre)

Objasnjenje

Ovo pravilo nije jasno odredivalo smije li se igra¢ koji odluc¢i napustiti teren za igru
(primjerice, kako bi promijenio obucu) vratiti na teren tijekom igre. Nova fraza
omogucava Cetvrtom ili pomoénom sucu provjeru ispravnosti opreme te, bez obzira na
razlog napustanja terena, tretira igraca na isti nacin kao da se vraca poslije ozljede. To je
bolje za igru i smanjuje ucestalost sukoba/nervoze.



PRAVILO 5 - SUDAC

5.1 - Odluke suca - misljenje i slobodna procjena

Dodatni tekst

Sudac e donijeti najbolje moguce odluke u skladu sa svojim mogucénostima, postujuci
Pravila nogometne igre i “u duhu igre”, te e odluke biti utemeljene na misljenju suca koji
ima slobodu poduzeti odgovarajuée mjere u okviru Pravila nogometne igre.

Objasnjenje

Pravila nogometne igre pozivaju se i na “misljenje suca” te “slobodnu procjenu suca”,
stoga ova izjava uklanja potrebu c¢estog navodenja fraze “po misljenju suca/po slobodnoj
procjeni suca”. Pojam “duha igre” sada se pojavljuje i u Pravilima nogometne igre.

5.2 - Odluke suca - kada odluke ne mogu biti promijenjene

Stari tekst

Sudac mozZe promijeniti svoju odluku samo ukoliko shvati da nije ispravna, ili prema
vlastitom nahodenju, na upozorenje pomoc¢nog ili Cetvrtog suca, pod uvjetom da nije
nastavio igru ili prekinuo utakmicu.

Novi tekst

Sudac ne moZe promijeniti svoju odluku ako shvati da nije ispravna ili prema upozorenju
drugog ¢lana sudackog tima ukoliko je igra po prekidu nastavljena ili ako je sudac oznacio
kraj prvog ili drugog poluvremena (ukljucujuci produzetke) te napustio teren za igru, ili je
prekinuo utakmicu.

ObjasSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako odluka ne moze biti promijenjena nakon $to sudac oznaci
kraj poluvremena i napusti teren za igru, ¢ak i ako se pojavi nova informacija, primjerice
u stanci izmedu poluvremena.

5.3 - ViSe istovremenih prekrsaja

Stari tekst

e kadaigrac (ili igraci iste momcadi) pocine viSe istovremenih prekrsaja, sudac kaznjava
tezi prekrsaj

e kada prekrsaje pocine igraci razli¢itih momcadi, sudac mora zaustaviti igru i nastaviti
je spusStanjem lopte

Novi tekst
e kada se istovremeno dogodi vise prekrsaja, sudac kazZnjava teZi prekrsaj u smislu
sankcioniranja, nastavka igre, fizicke ostrine ili taktickog utjecaja

ObjaSnjenje
Ne bi trebalo igrati ulogu koliko je igraca ili iz koje momcadi pocinilo prekrSaje, ve¢ treba
kazniti najteZi prekrsaj. Ista je promjena ukljucena u Pravilo 14.



5.4 - Ovlasti poduzimanja disciplinskih mjera od pregleda terena prije utakmice
(vidi 12.8)

Stari tekst

Sudac ima ovlasti poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru dok

ga ne napusti nakon posljednjeg zvizduka

Novi tekst

e ima pravo poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru radi
pregleda terena prije utakmice do napuStanja terena za igru po zavrsetku utakmice
(ukljucujuci i jedanaesterce). Ukoliko igrac pocini prekrsaj za iskljucenje prije ulaska na
teren za igru na pocetku utakmice, sudac ima pravo zabraniti igracu sudjelovanje u
utakmici (vidi Pravilo 3.6); sudac Ce prijaviti bilo kakav drugi oblik nesportskog

ponasanja

Objasnjenje

Nova konstrukcija pravila definira kada pocinje suceva ovlast poduzimanja odgovarajucih
mjera. Sadasnje Pravilo 12 odnosi se na slu¢aj kada nema zagrijavanja za utakmicu, kada
momcadi nisu zajedno us$le na teren za igru, itd. Primjerice, ako se dvojica igraca sukobe
u tunelu ili tijekom zagrijavanja za utakmicu, logi¢no je da im se ne dopusti sudjelovanje
u igri jer bi to predstavljalo rizik za nadzor utakmice te ne bi bilo dobro za imidZ sporta.

Tijekom pregleda terena za igru, sudac moze promijeniti oznake itd., stoga je logi¢no da
mu tada pocinje ovlast za iskljucenje igraca. PrekrSaji koji nisu za iskljucenje bit ¢e
prijavljeni te opomene ne mogu biti pokazane prije poCetka utakmice ili prenesene u tijek
utakmice (vidi takoder 12.8).

5.5 - Ovlast pokazivanja Zutih i crvenih kartona

Stari tekst

Sudac ima pravo pokazati Zute i crvene kartone tijekom stanke izmedu poluvremena te
nakon zavrSetka utakmice, kao i tijekom produzetaka i jedanaesteraca, s obzirom da
utakmica u tim trenucima ostaje u njegovoj nadleZnosti.

Novi tekst

e ima pravo pokazati zute ili crvene kartone od ulaska na teren za igru na pocletku
utakmice pa sve dok utakmica ne zavrsi, uklju¢ujuli i stanku izmedu poluvremena,
produZetke i jedanaesterce

Objasnjenje
Ovo pravilo (u svjetlu Pravila 5.4) pojaSnjava kako sudac moze koristiti Zute i crvene
kartone tek po ulasku na teren za igru na pocetku utakmice.



5.6 - Igracu moze biti pruZzena brza pomoc¢ na terenu nakon prekrsaja za Zuti ili
crveni karton

Stari tekst

Sudac (...) zaustavlja utakmicu ako je prema njegovom misljenju igrac tesko ozlijeden te

pazi da se igraca iznese s terena za igru. Ozlijedenom igracu ne smije biti pruZzena pomo¢

na terenu za igru i moze se vratiti tek nakon nastavka igre (...)

[zuzeci od zahtjeva za napuStanjem terena za igru iskljucivo su:

e ozlijedeni vratar

e sudar vratara i igraca koji zahtijeva neodgodivi lije¢nicki pregled

e sudar igraca iste momcadi koji zahtijeva neodgodivi lijeCnicki pregled
o teSka ozljeda

Dodatni tekst
e ozljeda igraca kao posljedica fizickog prekrsSaja zbog kojega je pocinitelj opomenut ili
iskljuc¢en (neoprezan ili nesmotren prekrsaj), pod uvjetom da igracu bude brzo pruzena

e

pomaoc

ObjasSnjenje

Opcenito se smatra nepoStenim da igrac koji ostane ozlijeden teZim prekrsajem, a pritom
na teren udu lijecnik ili fizioterapeut, mora napustiti teren za igru i tako momcad koja je
pocinila prekrsaj stekne brojcanu prednost (vidi Prakticne smjernice).

5.7 - Utjecaj vanjskog ¢cimbenika koji dodirne loptu na putu prema vratima
Stari tekst
Ukoliko dodatna lopta, drugi predmet ili Zivotinja udu u teren za igru tijekom utakmice,
sudac mora:
- zaustaviti igru samo ako navedeno ometa igru. Igra se nastavlja spuStanjem lopte

Novi tekst
AKko u teren za igru tijekom utakmice ude dodatna lopta, drugi predmet ili Zivotinja; tada
sudac mora:

- zaustaviti igru (i nastaviti je spuStanjem lopte) samo ako ometa igru osim ako lopta
ide u vrata i vanjski utjecaj ne onemoguéava obrambenog igraca da igra loptom.
Pogodak se priznaje ako lopta ude u vrata (Cak i ako je postojao kontakt s loptom),
osim ako lopta ude u vrata suparnicke momcadi.

ObjaSnjenje
Na ovaj je nacin Pravilo 5 uskladeno s Pravilom 3 (vidi 3.8)

5.8 - Oprema suca

Dodatni tekst

Obavezna oprema:

o Zvizdaljka(e)

e Sat(ovi)

e Crvenii Zuti kartoni

e Biljeznica (ili drugo sredstvo za vodenje biljeski o utakmici)




Ostala oprema

Sucu moZe biti dopusteno koristiti:

e Opremu za komunikaciju s drugim clanovima sudackog tima - zastavice sa
zvucnim/vibrirajuéim znakom, slusalice, itd.

e FEPTS ili drugu opremu za pracenje tjelesne spreme

Sucima i ostalim ¢lanovima sudackog tima zabranjeno je nosenje nakita ili bilo koje druge
elektronicke opreme.

Objasnjenje
PremjesSteno iz Pravila 4; ovakvo pravilo pojasnjava koju opremu smije koristiti €lan
sudackog tima.

PRAVILO 6 - OSTALI CLANOVI SUDACKOG TIMA

6.1 - Promjena naslova
Stari naslov
Pomoc¢ni suci

Novi naslov
Ostali ¢lanovi sudackog tima

Objasnjenje
DuzZnosti svih ostalih ¢lanova sudackog tima (pomoc¢nih sudaca, cetvrtog suca, dodatnih
pomoc¢nih sudaca) sada su uvrStene u ovo Pravilo.

6.2 - Suceva ovlast nad drugim ¢lanovima sudackog tima
Dodatni tekst
Clanovi sudackog tima djeluju prema uputama suca.

Objasnjenje
Naglasava se suceva uloga vode.

6.3 - Ostali ¢lanovi sudackog tima i pomoc¢ sucu

Dodatni tekst

Clanovi sudackog tima pomaZu sucu pri pregledu terena za igru, lopti i opreme igraca
(ukljucujuci i provjeru rijesenih problema) te pri vodenju biljeski o vremenu, pogocima,
nesportskom ponasanju, itd.

Objasnjenje
[zjava u prvom dijelu Pravila o uobicajenoj pomoci sucu uklanja potrebu za ponavljanjem
u odjeljcima o svakom pojedinacnom c¢lanu sudackog tima.



6.4 - Postupak ukoliko ¢lan sudackog tima nije u moguénosti suditi

Stari tekst

Prije pocetka natjecanja, organizator jasno definira preuzima li etvrti sudac ulogu suca
ukoliko on nije u mogu¢nosti nastaviti ili ulogu suca preuzima stariji pomoc¢ni sudac ili
stariji dodatni pomo¢ni sudac, pri ¢emu cetvrti sudac tada postaje pomoc¢ni sudac.

Novi tekst

Propozicije natjecanja moraju jasno regulirati tko mijenja ¢lana sudackog tima ukoliko nije
u mogucénosti poceti ili nastaviti utakmicu te sve pripadajuce promjene. Posebno mora biti
jasno, ukoliko sudac nije u mogucnosti nastaviti, preuzima li njegovu ulogu Cetvrti sudac,
stariji pomoc¢ni sudac ili stariji dodatni pomocéni sudac.

Objasnjenje
Pravilo je pojednostavljeno kako se ne bi morao navoditi svaki mogu¢i scenarij.

6.5 - Duznosti cetvrtog suca

Dodatni tekst

Cetvrti sudac pomaze i pri:

e provjeri opreme igraca/zamjenskog igraca {...)

e pokazivanju minimalne nadoknade vremena koju je sudac odredio na kraju svakog
poluvremena (ukljucujuci produzetke)

Objasnjenje
Dodani su zadaci koje obi¢no obavljaju ¢etvrti suci.

PRAVILO 7 - TRAJANJE UTAKMICE

7.1 - Nadoknada vremena

Dodatni tekst

Sudac odreduje nadoknadu vremena u svakom poluvremenu, za vrijeme izgubljeno zbog:
e pregleda ozlijedenog igraca i/ili iznoSenja igraca s terena za igru (...)

e stanke za osvjeZenje ili drugih medicinskih razloga, u skladu s propozicijama natjecanja

Objasnjenje
Dodani su ovi Cesti uzroci nadoknade vremena. Posebno su istaknute dopustene “stanke
za osvjeZenje”, kako bi postale vaZece unutar Pravila.



PRAVILO 8 - POCETAK I NASTAVAK IGRE

8.1 - Navodenje svih na¢ina nastavka utamice
Dodatni tekst
Slobodni udarci (izravni ili neizravni), kazneni udarci, ubacivanja, udarci s vrata i udarci iz

kuta ostali su nacini nastavka igre (vidi Pravila 13 do 17).

Objasnjenje
Nelogitno je (pogotovo osobama koje nisu suci) da Pravilo o nastavku igre sadrZi samo
pocCetni udarac i spustanje lopte, stoga su navedeni i ostali nac¢ini nastavka igre.

8.2 - Prekrsaji u trenutku kada lopta nije u igri
Dodatni tekst
Ukoliko se prekrsaj dogodi kada lopta nije u igri, to ne mijenja nacin nastavka igre.

ObjasSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako se nacin nastavka igre ne mijenja u slucaju kada lopta nije u
igri. Primjerice, pri drzanju suparnika prije udarca iz kuta, nasilnom ponasSanju nakon
dosudivanja slobodnog udarca, itd.

8.3 - Pocetni udarac: lopta se mora jasno Kretati i biti u igri; moze biti udarena u
bilo kojem smjeru

Stari tekst

e loptaje uigri kada je udarena i krece se prema naprijed

Novi tekst

e lopta je u igri kada je udarena i jasno pomaknuta

Objasnjenje

[zostanak zahtjeva da se lopta kre¢e prema naprijed pri pocetnom udarcu znaci da
napadac ne mora stajati u suparnickoj polovici ($to nije dopusteno) kako bi primio loptu.
Kao i u drugim Pravilima, lopta se mora jasno kretati kako bi se zaustavila praksa pri kojoj
igraci samo dotaknu loptu i potom se nesportski pretvaraju kako udarac nije izveden.

8.4 - Mjesto spustanja lopte

Dodatni tekst

Sudac spusta loptu na mjestu gdje se nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako je igra
bila zaustavljena unutar vratarevog prostora. Tada sudac spusSta loptu na liniji vratarevog
prostora, usporednoj s gol-crtom, u tocki najbliZoj poziciji lopte u trenutku zaustavljanja

gre.

Objasnjenje
Ova jasna izjava unutar Pravila 8 zamjenjuje mnoge druge navode iz aktualnih Pravila
nogometne igre.

8.5 - Sudac ne moze odrediti ishod spustanja lopte
Stari tekst
Sudac ne moZe odrediti tko smije napadati spustenu loptu



Novi tekst
Bilo koji broj igraca mozZe napadati spustenu loptu (ukljucujuci i vratare); sudac nema
pravo odredivanja tko moZe napadati spustenu loptu_ili ishod spustanja lopte.

ObjaSnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kako suci ne bi smjeli “osmiSljavati” situacije spustanja lopte.

8.6 - Spustena lopta udarena izravno u vrata
Stari tekst
Ukoliko lopta ude u vrata (...) izravno (...)

Novi tekst
Ukoliko spuStena lopta ude u vrata, da je pritom nisu dodirnula barem dvojica igraca (...)

Objasnjenje
Zamjena pojma “izravno” frazom “da je pritom nisu dodirnula barem dvojica igraca”
jasnija je i sukladnija izricaju u drugim Pravilima

PRAVILO 9 - LOPTA U IGRI I IZVAN IGRE

9.1 - Lopta koja se odbije od suca

Stari tekst

Lopta je u igri u bilo kojem drugom trenutku, ukljucujuci i kada se:

e odbije od stupa vrata, grede ili koplja kutne zastavice te ostane unutar terena za igru
¢ odbije od suca ili pomo¢nog suca, ako se oni nalaze u terenu za igru

Novi tekst
Lopta je u igri u bilo kojem drugom trenutku, ukljucujuci i kada se:
e odbije od bilo kojeg suca, stupa vrata, grede ili koplja kutne zastavice te ostane
unutar terena za igru.

Objasnjenje

Ova promjena potvrduje kako lopta ostaje u igri ako se odbije od suca koji se nalazi odmah
pokraj terena za igru (pomoc¢ni sudac, dodatni pomo¢ni sudac) i ne prijede grani¢nu liniju
u cijelosti.

PRAVILO 10 - ODREDIVANJE ISHODA UTAKMICE

10.1 - Promjena naslova
Stari naslov
Postizanje pogotka



Novi naslov
Odredivanje ishoda utakmice

Objasnjenje
Jedanaesterci, pogoci u gostima, itd. sada su uvrsteni u ovo Pravilo.

10.2.1 - Odabir vrata za izvodenje jedanaesteraca

Stari tekst

Sudac bira vrata na koja ¢e se izvoditi jedanaesterci. Kazneni prostor u kojem se izvode
jedanaesterci moZe biti promijenjen samo ako vrata ili podloga za igru postanu
neupotrebljivi.

Novi tekst

Ukoliko ne postoje druge okolnosti (poput stanja travnjaka, sigurnosti, itd.), sudac baca
novci¢ kako bi odredio na koja ¢e se vrata izvoditi jedanaesterci._Ta odluka moZe biti
promijenjena samo radi sigurnosnih razloga ili ako vrata ili podloga za igru postanu
neupotrebljivi.

ObjasSnjenje

Sucima je tesko odluciti koja vrata koristiti s obzirom na domace navijace na jednoj
strani stadiona i gostujuce navijate na drugoj. Pod uvjetom da ne postoji vaznija
okolnost (sigurnost, stanje travnjaka, itd.), najposteniji je nac¢in odabira bacanje nov¢ica.

10.2.2 - Pravo izvodenja jedanaesteraca (ukljucujuci igrace privremeno izvan
terena)

Stari tekst

[zuzevsi prethodni slucaj, samo igraci koji su na terenu za igru u trenutku zavrSetka
utakmice, $to po potrebi ukljucuje i produZetke, smiju izvoditi jedanaesterce.

Novi tekst

Uz iznimku igraca koji zamijeni ozlijedenog vratara, jedanaesterce smiju izvoditi samo
igraci koji se na kraju utakmice nalaze na terenu za igru ili su privremeno izvan njega
(ozljeda, popravljanje opreme, itd.).

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava da igrac koji se privremeno nalazi izvan terena, s opravdanim
razlogom (ozljeda, promjena opreme, itd.) moZe sudjelovati u izvodenju jedanaesteraca,
kao $to mozZe i zamjenski igrac koji zamijeni vratara.

10.2.3 - Imenovanje i redoslijed izvodaca jedanaesteraca

Stari tekst

Svaka je momcad odgovorna za odabir igra¢a, medu onima koji su na terenu za igru na
kraju utakmice, te za odabir njihovog redoslijeda izvodenja jedanaesteraca.

Novi tekst
Svaka je momcad odgovorna za odabir redoslijeda igraca s pravom izvodenja koji e
izvoditi jedanaesterce. Sudac nije upoznat s redoslijedom.




Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava da imena i/ili redoslijed izvodaca jedanaesteraca ne moraju biti
dostavljeni sucu (neki neispravno pitaju za imena i onemogucavaju promjenu
redoslijeda).

10.2.4 - Jednaki broj igraca

Stari tekst

Ako na kraju utakmice, a prije nego se pocne s izvodenjem jedanaesteraca, jedna
momcad ima viSe igraca od suparnicke momcadi, mora smanjiti broj igraca na jednaki
broj igraca koliko ima suparnik, a kapetan mora upoznati suca s imenima i brojevima
igraca koji se izuzimaju iz izvodenja.

Ako igrac bude ozlijeden ili iskljucen tijekom izvodenja jedanaesteraca te momcad ima
jednog igraca manje, sudac ne bi trebao smanjivati broj izvodaca jedanaesteraca iz druge
momcadi. Jednak broj igraca iz obje momcadi potreban je samo na pocetku izvodenja
jedanaesteraca.

Novi tekst

Ako na kraju utakmice, a prije ili za vrijeme izvodenja jedanaesteraca, jedna momcad ima
vise igraca od suparnicke momecadi, mora smanjiti broj igraca na jednaki broj igraca
koliko ima suparnik, a sudac mora biti upoznat s imenima i brojevima igraca koji se
izuzimaju iz izvodenja.

ObjasSnjenje

Primjena nacela fair-playa na pocetku izvodenja jedanaesteraca, s obzirom da niti jedna
momcad ne bi smjela ste¢i prednost iz manjeg broja izvodaca u odnosu na svog suparnika.
Naime, to moZe znaciti da “najbolji” izvodac jedne momcadi moZe po drugi puta izvoditi
jedanaesterac, dok je za suparnika na redu posljednji, “najlosiji” izvodac.

10.2.5 - Vratar koji ne moZe nastaviti

Stari tekst

Vratar ozlijeden tijekom izvodenja jedanaesteraca, koji nije u stanju nastaviti kao
vratar, moze biti zamijenjen imenovanim zamjenskim igracem, pod uvjetom da
njegova momcad nije iskoristila maksimalno dopusSteni broj zamjena u skladu s
propozicijama natjecanja.

Novi tekst

Vratar koji nije u mogucnosti nastaviti prije ili tijekom izvodenja jedanaesteraca i cija
momcad nije iskoristila maksimalno dopuSteni broj zamjena, moZe biti zamijenjen
imenovanim zamjenskim igrafem ili igracem koji je izuzet iz izvodenja jedanaesteraca
kako bi se ujednacio broj igraca obje momcadi, no vratar ne moze dalje sudjelovati u igri i
ne moze izvoditi jedanaesterac.

ObjasSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako vratar moZe biti zamijenjen zamjenskim igracem (ili
igraCem izuzetim iz izvodenja kako bi se ujednacio broj igraca) u bilo kojem trenutku,
ali ne moze izvoditi jedanaesterac.



10.2.6 - Dovrsetak jedanaesterca (vidi 14.3)

Dodatni tekst

Jedanaesterac je dovrsen kada se lopta prestane kretati, izade iz igre ili sudac zaustavi igru
zbog bilo kakvog krsenja Pravila.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kada sudac treba odluciti da je jedanaesterac dovrSen (vidi
takoder 14.3).

10.2.7 - Nizanje izvodaca

Dodatni tekst

e Svaki jedanaesterac izvodi razlic¢iti igrac, i svi igrai s pravom izvodenja moraju
izvesti jedanaesterac prije nego Sto ga bilo koji igra¢ moZe izvoditi po drugi puta

e Gore navedeno nacelo vrijedi za bilo koji sljedeci niz jedanaesteraca, no momcad smije
promijeniti redoslijed izvodaca.

ObjasSnjenje

Ovo pravilo pojaSnjava kako svi igraci iste momcadi moraju izvesti jednak broj
jedanaesteraca prije nego $to ga igra¢ moZe ponovno izvoditi; redoslijed izvodac¢a moze
biti promijenjen za novi “krug” jedanaesteraca.

10.2.8 - Igrac koji napusta teren za igru

Dodatni tekst

Jedanaesterci ne smiju biti odgodeni zbog igraca koji napusti teren za igru. Njegov Ce
jedanaesterac biti predan (nema pogotka) ukoliko se igrac¢ pravovremeno ne vrati kako bi

ga izveo

ObjaSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako sudac ne smije odgadati izvodenje jedanaesteraca kada
igrac napusti teren za igru. Ukoliko se igra¢ pravovremeno ne vrati, jedanaesterac se
smatra promasenim (predanim). Vazno je onemoguditi takvo potencijalno neposteno
ponasanje (upute trenera, namjerno odugovlacenje, namjesStanje utakmica, itd.)

PRAVILO 11 - ZALEDE

11.1 - Status sredisnje linije

Stari tekst

Igrac nije u zaledu:

¢ ako je u svojoj polovici terena za igru ili...

Novi tekst

Igrac se nalazi u poziciji zaleda ukoliko se:

e bilo koji dio njegove glave, trupa ili noge nalazi na suparnickoj polovici (izuzevsi
sredisnju liniju)

ObjaSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako je srediSnja linija “neutralna” pri odredivanju poloZaja
zaleda, odnosno kako igra¢ mora biti dijelom tijela na suparnickoj polovici kako bi se
nalazio u poziciji zaleda.



11.2 - Status igraceve ruke

Novi tekst

Igrac se nalazi u poziciji zaleda ukoliko se:

¢ bilo koji dio njegove glave, trupa ili noge nalazi bliZe suparni¢koj poprecnoj liniji od
lopte i pretposljednjeg suparnika. Sake i ruke svih igraca, ukljucujuci i vratare, ne
uzimaju se u obzir.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kako se Sake i ruke branica, napadaca i vratara ne uzimaju u obzir
pri dosudivanju zaleda.

11.3 - Pozicija, a ne prekrsaj, prosudena u trenutku odigravanja lopte

Stari tekst

Igrac koji je u poloZaju zaleda kaZnjava se samo ako je, po misljenju suca, u trenutku
kada lopta dodirne ili njome odigra jedan od njegovih suigraca, uklju¢en u aktivnu
igru...

Novi tekst

Igrac koji se nalazi u poloZaju zaleda, u trenutku kada je njegov suigrac odigrao ili dodirnuo
loptu, sankcionira se samo kada se ukljuci u aktivnu igru...

Objasnjenje

Ovo pravilo pojaSnjava kako se prosuduje igraceva pozicija (u zaledu) u trenutku
odigravanja lopte. PrekrSaj se dogada nakon Sto je lopta odigrana, primjerice, igra¢ u
zaledu koji postigne pogodak nakon obrane vratara €ini prekrsaj nakon odigravanja lopte.

11.4 - Prekrsaj nakon odbijene lopte ili obrane

Stari tekst

Stjecanje prednosti iz pozicije zaleda odigravanjem lopte:

e koja je odbijena ili skrenuta prema igracu od stupa vrata, grede ili suparnickog igraca
e ..nakon namjerne obrane bilo kojeg suparnickog igraca

Novi tekst
Stjecanjem prednosti iz pozicije zaleda odigravanjem lopte ili ometanjem suparnika kada
je lopta:

e odbijena ili skrenuta od stupa vrata, grede ili suparnickog igraca

e namjerno obranjena od strane bilo kojeg suparnickog igraca

ObjaSnjenje
Ovo pravilo pojasSnjava kako se “ometanje suparnika” nakon odbijene lopte, skrenute
lopte ili obrane smatra kaznjivim zaledem.

11.5 - Mjesto izvodenja slobodnog udarca

Stari tekst

str. 36 - U slucaju kaznjivog zaleda, sudac dosuduje neizravni slobodni udarac suparnickoj
momcadi, na mjestu gdje se prekrsaj dogodio;

str. 111 - Ukoliko se dogodi kaZnjivo zalede, sudac dosuduje neizravni slobodni udarac na
mjestu gdje se nalazio igrac u zaledu u trenutku kada mu je loptu uputio njegov suigrac



Novi tekst
Ukoliko se dogodi kaznjivo zalede, sudac dosuduje neizravni slobodni udarac na mjestu
gdje se prekrsaj dogodio, ¢ak i kada je to mjesto unutar igraceve vlastite polovice terena za

gru.

Objasnjenje

Pravilo i tumacenje bili su proturjecni. Kroz Pravila nogometne igre, nacelo je da slobodni
udarac dosuduje na mjestu gdje se prekrsaj dogodio te se to sada primjenjuje i za zalede.
Slobodni udarac moze biti dosuden i u igracevoj vlastitoj polovici, ako se igra¢ pomakne
iz pozicije zaleda na suparnickoj polovici te pocini prekrsaj zaleda na drugoj, vlastitoj
polovici.

11.6 - Obrambeni igrac izvan terena

Stari tekst

Za potrebe zaleda, smatra se da se bilo koji obrambeni igra¢ koji napusti teren za igru iz
bilo kojeg razloga, bez sucevog dopustenja, nalazi na svojoj poprec¢noj liniji ili uzduznoj
liniji, sve do iduceg prekida igre. Ukoliko je igra¢ namjerno napustio teren za igru, mora
biti opomenut kada lopta izade iz igre.

Novi tekst

Za potrebe zaleda, smatra se da se igrac koji se brani i napusti teren za igru bez sucevog
dopustenja nalazi na poprecnoj ili uzduznoj liniji, sve do iduceg prekida igre ili dok
momcad koja se brani ne odigra loptu prema sredisnjoj liniji te lopta izade izvan njihovog
kaznenog prostora. Ukoliko je igra¢ namjerno napustio teren za igru, mora biti opomenut
kada lopta izade iz igre.

ObjaSnjenje

Nije poSteno da ozlijedeni obrambeni igra¢ izvan terena “drzi sve igrace izvan zaleda” sve
do prekida igre. Nova fraza definira zavrSetak razdoblja igre kada se, za potrebe zaleda,
viSe ne smatra da je obrambeni igrac na terenu.

11.7 - Napadac izvan terena za igru
Stari tekst

Nije prekrsaj sam po sebi kada igrac koji se nalazi u poziciji zaleda napusti teren za igru
kako bi pokazao sucu da ne sudjeluje u aktivnoj igri. Medutim, ukoliko sudac smatra da je
igraC napustio teren za igru iz taktickih razloga te tako stekao nepoStenu prednost
povratkom na teren za igru, igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog ponasanja. Igra¢
mora traziti suc¢evo dopustenje za povratak na teren za igru.

Novi tekst

Igra¢ momcadi koja napada moze napustiti teren za igru ili ostati izvan njega kako ne bi
sudjelovao u aktivnoj igri. Ukoliko se igrac vrati na teren preko poprecne linije i ukljuci se
uigru prije idu¢eg prekida igre, ili momcad koja se brani odigra loptu prema sredisnjoj liniji
te lopta izade izvan njihovog kaznenog prostora, za potrebe zaleda smatra se kako se igrac
nalazi na poprecnoj liniji. Igrac koji namjerno napusti teren za igru i vrati se bez sucevog
dopustenja, te nije sankcioniran zbog zaleda i stekne prednost, mora biti opomenut.




Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kako se postaviti prema napadacu koji napusti teren za igru ili
ostane izvan njega i potom se vrati..

11.8 - Napadac unutar vrata

Stari tekst

Ukoliko igra¢ momcadi koja napada ostane mirovati izmedu stupova vrata i unutar vrata
dok lopta ulazi u vrata, pogodak mora biti priznat. Medutim, ukoliko... igra¢ momcadi koja
napada ometa suparnika, pogodak ne smije biti priznat, a igra¢ mora biti opomenut zbog
nesportskog ponasanja te se igra nastavlja spustanjem lopte...

Novi tekst

Ukoliko igra¢ momcadi koja napada ostane mirovati izmedu stupova vrata i unutar vrata
dok lopta ulazi u vrata, pogodak mora biti priznat osim ako igrac pocini prekrsaj kaznjivog
zaleda ili prekrsaj iz Pravila 12. Tada se igra nastavlja neizravnim ili izravnim slobodnim
udarcem.

Objasnjenje

Uskladeno s azuriranim frazama o zaledu (primjerice, uklanjanje pojma “ometanja”) te
mogucnos$c¢u kaznjavanja prekrsSaja izvan terena za igru slobodnim udarcem kada je lopta
u igri.

PRAVILO 12 - PREKRSAJI I NESPORTSKO PONASANJE

12.1 - Prekrsaji kada lopta nije u igri

Dodatni tekst

Izravni i neizravni slobodni udarci te kazneni udarci mogu biti dosudeni samo zbog
prekrsaja pocinjenih dok je lopta u igri.

Objasnjenje
Definitivna izjava (iz odjeljka o tumacenju) kako lopta mora biti u igri da bi se nesportsko
ponasanje sankcioniralo slobodnim ili kaznenim udarcem.

12.2 - Izravni slobodni udarac - uvrstena “borba za loptu”

Stari tekst

[zravni slobodni udarac dosuduje se u korist suparnicke momec¢adi ako igraci pocini bilo
koji od sljedecih sedam prekrSaja, na nacin koji sudac smatra neopreznim, nesmotrenim
ili koji ukljucuje prekomjernu silu:

e starta na suparnika

Novi tekst

[zravni slobodni udarac dosuduje se u korist suparnicke momcadi ako igra¢ pocini bilo
koji od sljedecih prekrsaja, na nacin koji sudac smatra neopreznim, nesmotrenim ili koji
ukljucuje prekomjernu silu:

 starta na suparnika ili se upusti u borbu za loptu




Objasnjenje
“Nalet” podrazumijeva nalet stopalom, ali neki naleti mogu biti izvedeni drugim
dijelovima tijela (primjerice koljenom) i tehnicki nisu bili obuhvaéeni pravilom.

12.3 - Kontakt znaci izravni slobodni udarac

Dodatni tekst

Ukoliko je pri prekrsaju doslo do kontakta, prekrsaj e biti kaznjen izravnim slobodnim
udarcem ili kaznenim udarcem.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava da u slucaju kontakta pri prekrsaju mora biti dosuden izravni
slobodni udarac.

12.4 - Nesmotrenost - uklonjen pojam “potpunog” iz definicije

Stari tekst

Nesmotren je nacin kada igra¢ djeluje potpuno zanemaruju¢i mogucu opasnost ili
posljedice za suparnika... mora biti opomenut

Novi tekst
Nesmotren je nacin kada igra¢ djeluje zanemarujuci mogucu opasnost ili posljedice za
suparnika te mora biti opomenut

ObjasSnjenje
Postojale su pravne nedoumice oko znacenja/vaznosti pojma “potpunog”.

12.5 - Tezak prekrsaj - uklonjen pojam “uvelikog” iz definicije

Stari tekst

Upotreba prekomjerne sile oznacava trenutak kada igra¢ uvelike prekoraci nuznu
upotrebu sile te riskira ozlijediti svog suparnika... mora biti iskljucen

Novi tekst
Upotreba prekomjerne sile oznacava trenutak kada igrac prekoraci nuznu upotrebu sile
te ugrozi sigurnost suparnika i mora biti iskljucen

Objasnjenje
Postojale su pravne nedoumice oko znacenja/vaznosti pojma “uvelikog”.

12.6 - Izravni slobodni udarac - dodano “ometanje suparnika kontaktom”
Dodatni tekst

[zravni slobodni udarac dosuduje se kada igrac pocini jedan od sljedecih prekrsaja:
e kontaktom ometa suparnika

ObjaSnjenje
Potvrda da se ometanje suparnika kontaktom kaZnjava izravnim slobodnim udarcem.

12.7 - Ometanje bez kontakta znaci neizravni slobodni udarac

Stari tekst

Neizravni slobodni udarac takoder se dosuduje za suparnicku momcad ako (...) igrac
ometa napredak suparnika



Novi tekst
Neizravni slobodni udarac dosuduje se ukoliko (...) igra¢ ometa napredak suparnika bez
kontakta

Objasnjenje
Potvrda da se ometanje suparnika bez kontakta kaznjava neizravnim slobodnim udarcem.

12.8 - Ovlast poduzimanja disciplinskih mjera od pregleda terena prije utakmice
(vidi 5.4)

Stari tekst

Sudac ima ovlasti poduzimati disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru do
napustanja terena za igru po posljednjem zviZzduku.

Novi tekst

Sudac ima ovlasti poduzeti disciplinske mjere od trenutka kada ude na teren za igru radi
pregleda terena prije utakmice do napusStanja terena za igru po zavrSetku utakmice
(ukljucujudi i jedanaesterce).

Ukoliko igracé pocini prekrsaj za iskljuenje prije ulaska na teren za igru na pocetku
utakmice, sudac ima pravo zabraniti igracu sudjelovanje u utakmici (vidi Pravilo 3.6); sudac
Ce prijaviti bilo kakav drugi oblik nesportskog ponasanja

Objasnjenje
[sta je promjena navedena i pojaSnjena u Pravilu 5 (vidi 5.4).

12.9 - Prednost pusStena nakon prekrsaja za iskljucenje, a igrac se ukljuci u igru
Dodatni tekst

Prednost ne treba pustiti u situacijama koje ukljucuju teZak prekrsaj, nasilno ponasanje
ili prekrsaj za drugu opomenu, osim ako postoji izgledna prilika za postizanje pogotka.
Sudac _mora iskljuciti igraca u iduéem prekidu igre, ali ako igrac igra loptom ili
napadne/omete suparnika, sudac ce zaustaviti igru, iskljuciti igraca i nastaviti igru
neizravnim slobodnim udarcem.

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako u rijetkoj prilici da sudac pusti prednost nakon prekrsaja za
iskljucenje (osim ako postoji izgledna prilika za postizanje pogotka), igra¢ koji je pocinio
prekrsaj bude ukljucen u igru; tada igra mora biti prekinuta jer nije u skladu s nacelom
fair-playa da taj igra¢ postigne pogodak, doprinese pogotku ili sprije¢i suparnicki
pogodak.

12.10 - Opomene za igranje rukom

Stari tekst

Postoje razli¢ite okolnosti u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, primjerice kada:

e pocini prekrsaj iz taktickog razloga ometanja ili zaustavljanja obecavajuceg napada

e drZzi suparnickog igraca iz taktiCkog razloga odvlacenja od lopte ili sprjecavanja
suparnickog igraca da dode do lopte

e igrarukom kako bi sprijeCio suparnickog igraca da ostvari posjed lopte ili razvije napad



e igra rukom u pokuSaju da postigne pogodak (neovisno je li pokusaj bio uspjesan ili
neuspjesan)

Novi tekst

Postoje razli¢ite okolnosti u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujuci i kada:

e pocini prekrsaj ili igra rukom kako bi omeo ili zaustavio obecavajuci napad

e igra rukom u pokusaju da postigne pogodak (bez obzira je li poku$aj bio uspjeSan ili
neuspjeSan) ili u neuspjesnom pokuSaju da sprijeci postizanje pogotka

Objasnjenje

e Uklonjeno je “sprjecavanje igraca da ostvari posjed lopte” kao prekrsaj za Zuti karton
s obzirom da neki suci zbog toga svako igranje rukom kaZnjavaju Zutim kartonom.

e Igranje rukom je uvrSteno medu prekrSaje za Zuti karton kada prekrsaj
“ometa/zaustavi obecavaju¢i napad” (isto vrijedi i za druge prekrSaje s jednakim
uc¢inkom).

e Ovo pravilo pojasnjava da igra¢ koji neuspjesno pokusa rukom sprijeciti postizanje
pogotka treba dobiti Zuti karton.

12.11 - Onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka u kaznenom
prostoru

Dodatni tekst

Ukoliko igra¢ namjernim igranjem rukom onemogudi suparni¢koj momcadi postizanje pogotka ili

izglednu priliku za postizanje pogotka, mora biti iskljucen bez obzira gdje se prekrsaj dogodio.

Ukoliko igra¢ pocini prekrsaj na suparniku unutar svog kaznenog prostora, a koji onemogucéava
suparniku izglednu priliku za postizanje pogotka te sudac dosudi kazneni udarac, igrac koji je
pocinio prekrsaj mora biti opomenut, osim:

e ako se radi o prekrsaju drzanja, povlacenja ili guranja, ili

e igrac koji je pocCinio prekrsaj ne pokusava igrati loptom ili ne postoji mogucnost da igrac
u svom pokusaju odigra loptu, ili

e seradi o prekrsaju kaznjivom crvenim kartonom bez obzira na kojem se dijelu terena za
igru dogodio (primjerice, teZak prekrsaj, nasilno ponasanje, itd.)

U svim gore navedenim okolnostima igra¢ mora biti iskljucen.

ObjaSnjenje

Kada prekrsaj koji onemogucava izglednu priliku za postizanje pogotka pocini branic¢ u
svom kaznenom prostoru, kazneni udarac prakti¢no obnavlja priliku za postizanje
pogotka, stoga kazna za igraca treba biti blaza (Zuti karton) nego kada se prekrsaj dogodi
izvan kaznenog prostora. Medutim, ukoliko prekrsaj igranja rukom ocigledno nije stvarni
pokusaj igranja loptom ili borbe za loptu (kako definira pravilo), igrac e biti iskljucen.

12.12 - TeZak prekrsaj - uvrstenje “borbe za loptu”

Stari tekst

Start koji ugrozava sigurnost suparnickog igraca mora biti sankcioniran kao tezak
prekrsa;j.



Novi tekst
Start ili pokusSaj borbe za loptu koji ugroZavaju sigurnost suparnickog igra¢a moraju biti
sankcionirani kao teZak prekrsaj.

Objasnjenje
I[sta promjena kao u 12.2 - “borba za loptu” ukljucuje prekrsaje rukama, laktovima, itd.

12.13 - Nasilno ponasanje - bez kontakta

Stari tekst

Igra¢ se ponaSa nasilno ako upotrebljava prekomjernu silu ili brutalnost protiv
suparnickog igraca izvan borbe za loptu ili prekomjernu silu ili brutalnost protiv suigraca,
gledatelja, ¢lana sudackog tima ili bilo koje druge osobe.

Novi tekst

Nasilno ponasSanje obuhvaca igracevu upotrebu ili pokusaj upotrebe prekomjerne sile ili
brutalnosti protiv suparnika izvan borbe za loptu, ili protiv suigraca, sluZbene osobe,
¢lana sudackog tima, gledatelja ili bilo koje druge osobe, bez obzira je li doslo do kontakta.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojaSnjava kako je pokusaj nasilnog ponasanja kazZnjiv crvenim kartonom, ¢ak
i ako je neuspjesan.

12.14 - Nasilno ponasanje - kontakt s licem/glavom

Dodatni tekst

Nadalje, igrac koji izvan borbe za loptu namjerno udari suparni¢kog igraca ili bilo koju
drugu osobu Sakom ili rukom u lice ili glavu, ponasa se nasilno, osim ako je koristena
zanemarivo mala snaga.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava da igra¢ koji namjerno udari suparnickog igraca u lice/glavu
(izvan borbe za loptu) mora biti iskljuc¢en (osim u sluc¢aju zanemarivo male snage).

12.15 - Prekrsaji protiv zamjenskih igraca, sluZbenih osoba, clanova sudackog tima
itd.
Stari tekst
e Ukoliko je lopta u igri, a igra¢ pocini prekrsaj unutar terena za igru:
e protiv suparnickog igraca, igra se nastavlja izravnim slobodnim udarcem s mjesta
gdje se prekrsaj dogodio (vidi Pravilo 13 - Mjesto za izvodenje slobodnog udarca)
ili kaznenim udarcem (ako se prekrsaj dogodio u pociniteljevom kaznenom
prostoru)
e protiv suigraca, igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje se
prekrsaj dogodio (vidi Pravilo 13 - Mjesto za izvodenje slobodnog udarca)
e protiv zamjenskog ili zamijenjenog igraca, igra se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem s mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre
(vidi Pravilo 13 - Mjesto za izvodenje slobodnog udarca)
e protiv suca ili pomo¢nog suca, igra se nastavlja neizravnim slobodnim udarcem
na mjestu gdje se prekrSaj dogodio (vidi Pravilo 13 - Mjesto za izvodenje
slobodnog udarca)



e protiv bilo koje druge osobe, igra se nastavlja spustanjem lopte na mjestu gdje se
lopta nalazila u trenutku zaustavljanja igre, osim ako je igra zaustavljena unutar
vratarevog prostora; tada sudac spusta loptu na liniji vratarevog prostora
usporednoj s gol-crtom, u tocki najbliZoj mjestu gdje se lopta nalazila u trenutku
zaustavljanja igre

Novi tekst
e Ukoliko je lopta u igri, a igra¢ pocini prekrsaj na terenu za igru protiv:
e suparnickog igrac¢a - dosuduje se neizravni ili izravni slobodni udarac ili kazneni
udarac
e suigraca, zamjenskog igraca, zamijenjenog igraca, sluZbene osobe ili ¢lana sudackog
tima - dosuduje se izravni slobodni udarac ili kazneni udarac
¢ bilo koje druge osobe - sudac spusta loptu

ObjasSnjenje

Kazna za prekrsaj protiv drugog sudionika odrZava ozbiljnost takvog poteza. Primjerice,
nogomet Salje loSu/slabu poruku ako se prekrsaj protiv ¢lana sudackog tima kaZnjava
samo neizravnim slobodnim udarcem.

12.16 - Prekrsaji izvan terena za igru (vidi 13.3 + 14.1)
Stari tekst
Ukoliko je lopta u igri, a prekrsaj se dogodio izvan granica terena za igru...
- ako igrac¢ napusti teren za igru kako bi pocinio prekrsaj, igra se nastavlja
neizravnim slobodnim udarcem s mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku
zaustavljanja igre (vidi Pravilo 13 - Mjesto izvodenja slobodnog udarca)

Novi tekst

Ukoliko je lopta u igri, a igra¢ pocini prekrsaj izvan granica terena za igru (...)

Medutim, ako igra¢ napusti teren za igru kao dio igre i napravi prekrsaj protiv drugog
igraca, igra se nastavlja slobodnim udarcem na granicnoj liniji, na mjestu najbliZzem
prekrsaju; u slucaju prekrsaja za izravni slobodni udarac dosuduje se kazneni udarac ako se
to mjesto nalazi unutar pociniteljevog kaznenog prostora

Objasnjenje

Pravilo je promijenjeno jer se u nogometu oc¢ekuje da ako dvojica igraca napuste teren za
igru kao dio uobicajenih zbivanja, te jedan napravi prekr$aj nad drugim izvan granica
terena, trebao bi biti dosuden slobodni udarac. Nitko ne bi shvatio zasto sudac daje zuti ili
crveni karton, a igru nastavlja spustanjem lopte (ili neizravnim slobodnim udarcem).
Slobodni udarac dosuduje se na uzduznoj/poprecnoj liniji, najbliZe mjestu prekrsaja;
ukoliko se to mjesto nalazi unutar pociniteljevog kaznenog prostora, dosuduje se kazneni
udarac.



PRAVILO 13 - SLOBODNI UDARCI

13.1 - Slobodni se udarci dosuduju u korist suparnicke momcadi
Stari tekst
Slobodni udarci mogu biti izravni ili neizravni

Novi tekst
Izravni i neizravni slobodni udarci dosuduju se u korist suparnicke momcadi igraca koji je
skrivio prekrsaj.

Objasnjenje
Navod da se slobodni udarac dosuduje suparnickoj momcéadi na samom pocetku Pravila
omogucava uklanjanje ¢este upotrebe fraze “suparnickoj momcadi”.

13.2 - Mjesto izvodenja slobodnog udarca
Dodatni tekst
Svi se slobodni udarci izvode s mjesta gdje se prekrsaj dogodio, osim:

ObjasSnjenje
Jasna izjava na pocetku ovog Pravila omogucava uklanjanje specificnih uputa o mjestu
izvodenja slobodnog udarca u mnogim Pravilima.

13.3 - Prekrsaji izvan terena za igru

Stari tekst

Slobodni udarci zbog prekrsaja koji ukljuc¢uju igracev ulazak, ponovni ulazak ili izlazak s
terena za igru bez suCevog dopustenja izvode se s mjesta gdje je lopta bila u trenutku
zaustavljanja igre

Novi tekst

Slobodni udarci zbog prekrsaja koji ukljucuju igracev ulazak, ponovni ulazak ili izlazak s
terena za igru bez suCevog dopustenja izvode se s mjesta gdje je lopta bila u trenutku
zaustavljanja igre. Medutim, ako igra¢ napusti teren za igru kao dio igre te pocini prekrsaj
nad drugim igracem, igra se nastavlja slobodnim udarcem na granicnoj liniji u tocki
najblizoj mjestu prekrsaja; u slucaju prekrsaja za izravni slobodni udarac dosuduje se
kazneni udarac ukoliko je ta tocka unutar kaznenog prostora igraca koji je prekrsaj pocinio.

ObjaSnjenje
Uskladivanje s promjenom navedenom u 12.16.1i 14.1.

13.4 - Lopta mora biti jasno pomaknuta kako bi bila u igri
Stari tekst
Lopta je u igri kada je udarena i kada se pomakne...

Novi tekst
Lopta je u igri kada je udarena i jasno pomaknuta...




Objasnjenje
Promjena uskladena s pocetnim udarcem (8.3), kaznenim udarcem (14.2) i udarcem iz
kuta (17.2).

13.5 - Zaustavljanje/presijecanje slobodnih udaraca

Stari tekst

Ukoliko igra¢ odluci brzo izvesti slobodni udarac, a suparnicki igrac¢ koji se nalazi u blizini
namjerno ga onemogucava pri izvodenju, sudac mora opomenuti igraa zbog
odugovlacenja nastavka igre. Ukoliko igrac¢ odluci brzo izvesti slobodan udarac, a loptu
presijece suparnicki igra¢ koji se nalazi na manje od 9,15 m (10 jardi) udaljenosti, sudac
mora dopustiti nastavak igre.

Novi tekst

Ukoliko igra¢ brzo izvede slobodni udarac, a loptu presijeCe suparnicki igrac koji se nalazi
na manje od 9,15 m (10 jardi) udaljenosti, sudac dopusta nastavak igre.. Medutim,
suparnicki_igrac koji_namjerno onemogucava izvodenje slobodnog udarca mora biti
opomenut zbog odugovlacenja nastavka igre.

ObjasSnjenje
Odlomcima su zamijenjena mjesta; jasnija je razlika izmedu “onemogucéavanja” izvodenja
slobodnog udarca te “presijecanja” brzo izvedenog slobodnog udarca.

PRAVILO 14 - KAZNENI UDARAC

14.1 - Kazneni udarac za prekrsaj izvan terena za igru (vidi 12.16 + 13.3)

Stari tekst

Kazneni se udarac dosuduje protiv momcad koja unutar svog kaznenog prostora pocini
jedan od prekrsaja za koje se dosuduje izravni slobodni udarac.

Novi tekst

Kazneni se udarac dosuduje ukoliko igra¢ pocini prekrsaj za izravni slobodni udarac
unutar svog kaznenog prostora ili izvan terena za igru, kao dio igre, kako je navedeno u
Pravilima 12 i 13.

ObjasSnjenje

Ponavljaju se promjene iz Pravila 12 i 13, prema kojima se kazneni udarac dosuduje zbog
prekrSaja obrambenog igraca izvan terena za igru, dok je lopta u igri, ukoliko je najbliza
toCka prekrsaja unutar njegovog kaznenog prostora.



14.2 - Mirovanje i kretanje lopte

Stari tekst

Lopta:

e mora biti postavljena na oznaku za izvodenje kaznenog udarca
e jeuigri kada je udarena i kada se pomakla prema naprijed

Novi tekst
Lopta mora mirovati na oznaci za izvodenje kaznenog udarca
e Loptaje uigri kada je udarena i jasno pomaknuta

Objasnjenje
Uskladivanje s ostalim promjenama.

14.3 - DovrSetak kaznenog udarca (vidi 10.2.6)

Dodatni tekst

Kazneni je udarac dovrsen kada se lopta prestane kretati, izade iz igre ili sudac zaustavi igru
zbog bilo kakvog krsenja Pravila.

ObjasSnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kada je kazneni udarac dovrsen.

14.4 - Neki su prekrsaji uvijek sankcionirani neizravnim slobodnim udarcem
Stari tekst
Ukoliko sudac oznaci pocetak izvodenja kaznenog udarca i dogodi se sljedece prije

nego lopta bude u igri:

Izvodac ili njegov suigrac prekrsi Pravila nogometne igre:

» sudac dopusta izvodenje kaznenog udarca

e ako lopta ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja

e ako lopta ne ude u vrata, sudac zaustavlja igru i utakmica se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem u korist momc¢adi koja se brani, na mjestu gdje se prekrsaj
dogodio

Vratar prekrsi Pravila nogometne igre:

» sudac dopusta izvodenje kaznenog udarca

e ako lopta ude u vrata, priznaje se pogodak

e ako lopta ne ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja

Suigrac izvodaca prekrsi Pravila nogometne igre:

e sudac dopusta izvodenje kaznenog udarca

e ako lopta ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja

e ako lopta ne ude u vrata, sudac zaustavlja igru i utakmica se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem u korist momc¢adi koja se brani, na mjestu gdje se prekrsaj
dogodio

Suigrac vratara prekrsi Pravila nogometne igre:

e sudac dopusta izvodenje kaznenog udarca

e ako lopta ude u vrata, priznaje se pogodak

e ako lopta ne ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja



Novi tekst
Nakon $to sudac oznaci pocetak izvodenja kaznenog udarca, kazneni udarac mora biti
izveden. Ako se dogodi sljedece prije nego lopta bude u igri:

Izvodac ili njegov suigrac prekrsi Pravila nogometne igre:

e ako lopta ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja

e ako lopta ne ude u vrata, sudac zaustavlja igru i utakmica se nastavlja neizravnim
slobodnim udarcem

Osim u sljedeéim situacijama, kada Ce igra biti zaustaviljena i nastavljena neizravnim

slobodnim udarcem neovisno o tome je li postignut pogodak:

e kazneni udarac je izveden unatrag

e suigrac utvrdenog izvodaca izvede kazneni udarac; tada sudac opominje igraca koji je
izveo kazneni udarac

e fintiranje pri udarcu nakon Sto je izvodaé dovrSio zalet (fintiranje pri zaletu je
dopusteno); sudac opominje izvodaca

Objasnjenje

Ovo pravilo naglasava kako se standardna odluka o ponavljanju kaznenog
udarca/pogotku/neizravnom slobodnom udarcu ne primjenjuje u ovim situacijama,
posebno u slucaju kada pogresni igrac izvede udarac ili nedopustenog fintiranja koje
predstavlja “namjerni” ¢in nesportskog ponasanja.

14.5 - Prekrsaji vratara

Dodatni tekst

Ako lopta ne ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja; vratar ¢e biti opomenut ukoliko je
odgovoran za prekrsaj.

ObjaSnjenje

S obzirom da je Pravilo promijenjeno kako bi se ostrije suprotstavilo izvodacu zbog
nedopustenog fintiranja, dosljedno je opomenuti vratara koji prekrsi Pravilo i izazove
ponavljanje kaznenog udarca. To bi trebalo potaknuti vratare da ne krSe ovo Pravilo.

14.6 - ViSe istovremenih prekrsaja

Stari tekst

Ako igra¢ momcadi koja se brani i igra¢ momcadi koja napada prekrse Pravila nogometne
igre, kazneni se udarac ponavlja.

Novi tekst
Ako igraci obje momcadi prekrSe Pravila nogometne igre, kazneni se udarac ponavlja osim
ako igrac pocini ozbiljniji prekrsaj (primjerice, nedopusteno fintiranje)

Objasnjenje
Ponavlja se promjena iz Pravila 5, pri ¢emu se kaznjava ozbiljniji prekrsaj (vidi 5.3)



PRAVILO 15 - UBACIVANJE

15.1 - Loptu se ubacuje objema rukama

Stari tekst

U trenutku izbacaja lopte, izvodac mora:

e biti okrenut licem prema terenu za igru

imati dijelove oba stopala na uzduznoj liniji ili na tlu izvan uzduzne linije
drzati loptu objema rukama

izbaciti loptu iz poloZaja iza i iznad svoje glave

izbaciti loptu na mjestu gdje je lopta napustila teren za igru

Novi tekst

U trenutku izbacaja lopte, izvodac mora:

e biti okrenut licem prema terenu za igru

e imati dijelove oba stopala na uzduznoj liniji ili na tlu izvan uzduzne linije

e baciti loptu objema rukama iz poloZaja iza i iznad svoje glave, na mjestu gdje je lopta
napustila teren za igru

Objasnjenje

e ‘baciti’ je logicnija rijec za upotrebu od ‘izbaciti’

¢ spajanje natuknica 3 i 4 naglasava kako pogreSno ubacivanje “jednom rukom” (kada je
lopta bacena jednom rukom, a usmjeravana drugom) nije dopusteno.

15.2 - PribliZzavanje na manje od 2 m (2 jarda)

Stari tekst

Ako suparnicki igrac¢ neposteno skrece paznju izvodaca ili ga ometa
¢ dodjeljuje mu se opomena zbog nesportskog ponasanja

Novi tekst

Suparnickom igracu koji neposteno skrec¢e paZnju izvodaca ili ga ometa (ukljucujuci i
prilazak na manje od 2 m (2 jarda) od mjesta gdje treba izvesti ubacivanje) dodjeljuje se
opomena zbog nesportskog ponasanja te ukoliko je ubacivanje izvedeno, dosuduje se
neizravni slobodni udarac.

ObjaSnjenje

Ovo pravilo pojasnjava kako se nepostovanje udaljenosti od 2 m (2 jarda) smatra
neposStenim odvlacenjem paZnje i ometanjem te se dosuduje neizravni slobodni udarac
ukoliko je ubacivanje izvedeno.



PRAVILO 16 - UDARAC S VRATA

16.1 - Udarac iz kuta za izravan udarac u vlastita vrata

Dodatni tekst

e Pogodak moZe biti postignut izravno iz udarca s vrata, ali samo protiv suparnicke
momcadi; ukoliko lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi udarac s vrata, dosuduje
se udarac iz kuta za suparnika, pod uvjetom da je lopta bila napustila kazneni prostor.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojaSnjava ispravan nacin nastavka igre ako igrac¢ postigne “autogol” izravno
iz udarca s vrata (primjerice, zbog snaznog vjetra).

16.2 - Lopta mora mirovati

Novi tekst

e Lopta mora mirovati i mora je udariti igra¢ momcadi koja se brani, s bilo kojeg mjesta
unutar vratarevog prostora

ObjasSnjenje
Ovo pravilo pojasnjava kako lopta mora mirovati, s obzirom da to nije bilo uklju¢eno u
prijasnjoj frazi.

16.3 - Suparnicki igra¢ u kaznenom prostoru pri izvodenju udarca s vrata

Dodatni tekst

Ukoliko suparnicki igrac koji se nalazi u kaznenom prostoru u trenutku izvodenja udarca s
vrata dodirne ili napadne loptu prije nego sto lopta dodirne drugog igraca, udarac s vrata
mora biti ponovljen.

Objasnjenje

Ovo pravilo pojasnjava da bilo koji suparnicki igrac ili igra¢i u kaznenom prostoru u
trenutku izvodenja udarca s vrata ne smije dodirnuti/napasti loptu sve dok lopta ne
dodirne drugog igraca, tako da igra¢ ne stekne prednost zbog izostanka napuStanja
kaznenog prostora, kako Pravilo zahtijeva.

PRAVILO 17 - UDARACIZ KUTA

17.1 - Udarac iz kuta izveden izravno u vlastita vrata

Dodatni tekst

e Pogodak moZe biti postignut izravno iz udarca iz kuta, ali samo protiv suparnicke
momcadi; ukoliko lopta izravno ude u vrata igraca koji izvodi udarac iz kuta, dosuduje
se udarac iz kuta za suparnicku momcad.

Objasnjenje
Ovo pravilo pojasnjava ispravan nacin nastavka igre ukoliko igrac¢ postigne “autogol”
izravno iz udarca iz kuta.



17.2 - Lopta mora mirovati i potom se jasno kretati kako bi bila u igri
Novi tekst

e Lopta mora biti postavljena unutar kutnog [uka

e Lopta mora mirovati, a udara je igra¢ momcadi koja napada

e Loptaje uigri kada je udarena i jasno pomaknuta...

Objasnjenje

e Ovo pravilo pojasnjava da lopta mora mirovati

e (OdraZava promjene u ostalim Pravilima, no posebno je vazno za udarce iz kuta, kako
bi se zaustavilo igraCe koji samo dodirnu loptu i potom se nesportski pretvaraju kako
udarac iz kuta nije izveden



